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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ALGEBRA 1 LISS-101

CONTENIDO TEMATICO

1. Conjuntos

1.1 Nocion intuitiva e igualdad de conjuntos.

1.2 Subconjuntos.

1.3 Conjunto vacio

1.4 Conjunto Universal.

1.5 Operaciones con conjuntos: union, interseccién, complemento y diferencia.
1.6 Conjunto potencia.

1.7 Producto cartesiano.

1.8 Familias de conjuntos.

2. Relaciones y funciones

2.1 Relaciones (dominio, codominio e imagen).

2.2 Funciones (imagenes e imagenes inversas).
2.3 Composicidon de funciones.

2.4 Funcion inversa.

2.5 Funciones inyectias, suprayectivas y biyectivas.
2.6 Cardinalidad.

2.7 Conjuntos finitos e infinitos.

2.8 Funciones entre conjuntos finitos.

2.9 Relaciones de equivalencia y particiones.

3. NUmeros naturales y calculo combinatoria

3.1 Los numeros naturales.

3.2 Principio de induccion.

3.3 Calculo combinatorio: ordenaciones con repeticion, ordenaciones, permutaciones y
combinaciones.

3.4 Teorema del binomio.

3.5 Relaciones entre coeficientes binomiales.

4. Espacios vectoriales

4.1 Los espacios R2 y R3

4.2 Interpretacion geométrica.

4.3 El espacio vectorial Rn

4.4 Subespacios.

4.5 Combinaciones lineales.

4.6 Subespacio generado por un conjunto de vectores.
4.7 Dependencia e independencia lineal.

4.8 Bases.

4.9 Dimension.

5. Matrices y determinantes
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5.1 Matrices, definicion y operaciones. Transpuesta de una matriz.

5.2 Operaciones elementales: Matrices escaldn reducidas. Rango de una matriz.
5.3 El determinante de una matriz cuadrada: definicién y propiedades.

5.4 Célculo de determinantes.

5.5 Caracterizacién del rango de una matriz por medio del determinante.

6. Sistemas de ecuaciones lineales
6.1 Sistemas, soluciones, matriz y matriz aumentada.
6.2 Criterios de existencia de soluciones.
6.3 Regla de Cramer.
6.4 Espacio de soluciones de un sistema no homogéneos
6.5 Resolucion de sistemas (eliminacién).
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
TALLER DE EXPRESION ORAL Y ESCRITA 1 LISS-102

CONTENIDO TEMATICO
1. Ortografia, puntuaciony acentuacién
1.1 Prueba de nivel de entrada
1.2 Ellenguaje
1.2.1 Lacomunicacién escrita.
1.2.2 Valores intrinsecos generales.
1.2.3 Valores especificos para diferentes medios de expresion y modalidades de
escritura.
1.3 Actualizacién ortografica del espafol
1.3.1 Laacentuacion
1.3.2 Uso de las mayusculas
1.3.3 Principales reglas
1.3.4 Ejercicio de localizacion de errores y su correccion
1.4 La oracién, su orden y los signos de puntuacion en espariol
1.4.1 Orden lineal y orden psicolégico en la oracion
1.4.2 Signos de puntuacién: coma, punto y coma, etc.
1.4.3 Ejercicios de andlisis y reescritura de textos
1.5 El estilo
1.5.1 Escritura incorrecta, barbarismos, extranjerismos, arcaismos, vulgarismos
1.6 Los textos administrativos
1.6.1 La carta comercial y la carta oficial
1.6.2 Memorando, actas, ayuda memoria
1.6.3 El curriculum
1.6.4 Las certificaciones y constancias
1.6.5 Elinforme, sus caracteristicas y partes.

2. Propiedad en el lenguaje
2.1 Las palabras: estructura y clasificacion
2.2 El nombre o sustantivo. Los determinantes. Los adjetivos. Los pronombres. Los verbos.
2.3 Los adverbios. Las preposiciones. Las conjunciones. Las interjecciones.
2.4 Los sintagmas. Partes de la oracion. El sujeto. Oraciones sin sujeto.
2.5 El predicado de la oracién. Predicado verbal. Predicado nominal
2.6 Vicios comunes de escritura y como identificarlos y corregirlos.
2.7 Vicios locales de escritura y como identificarlos y corregirlos.

3. Redacciéony comunicacién
3.1 La Comunicacién, concepto, elementos y principios
3.2 La redaccién. Concepto y caracteristicas
3.3 La redaccién como actividad comunicativa
3.4 Estructura de un texto. Proceso estructural externo e interno
3.5 Clases de escritos
3.6 Introduccién a la redaccién periodistica. Géneros periodisticos. 4
3.7 Introduccién a la redaccién para prensa, radio y television.
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3.8 Introduccién a la redaccién publicitaria
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
PROBABILIDAD Y ESTADISTICA 1 LSS-103

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccién.
1.1. El estudio de la probabilidad y estadistica.
1.2. Estadistica descriptiva e inferencia estadistica.
1.3. Los datos estadisticos y su representacion gréfica.

2. Distribucién de la frecuencia.
2.1. Lista de valores numéricos.
2.2. Distribucion de la frecuencia.
2.3. Representaciones graficas.

3. Medidas de tendencia.
3.1. Poblaciones y muestras.
3.2. La media aritmética.
3.3. La media ponderada.
3.4. La mediana.
3.5. La moda.

4. Medidas de variacion.
4.1. La amplitud.
4.2. La varianza y la desviacion estandar.
4.3. La descripcion de los datos agrupados.
4.4. Coeficiente de variacion.

5. Probabilidad.
5.1. Conteo.
5.2. Permutaciones.
5.3. Combinacion.
5.4. Probabilidad.

6. Calculo de probabilidades.
6.1. Espacios muestrales y eventos.
6.2. Postulados de la probabilidad.
6.3. Reglas de la adicion.
6.4. Probabilidad condicional.
6.5. Reglas de la multiplicacion.

7. Distribuciones de probabilidad.
7.1. Variables aleatorias.
7.2. Distribuciones de la probabilidad.
7.3. La distribucion binomial. 6
7.4. La distribucion de Poisson.

Direccion: Hacienda San Nicolas
#66A Col. Las Haciendas

San Juan del Rio, Querétaro.
Correo: corporativo_IDEAL@hotmail.com
Tel. 5564317634



CORPORATIVO

IDEAL

EXITO: PASION DE VIDA

7.5. La desviacion estandar de una distribucion de probabilidad.
7.6. Distribucion normal.
7.7. Aplicaciones de la distribucién normal.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
FiSICA 1 LISS-104

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion

1.1 Antecedentes historicos y filosofia de la fisica.

1.2 Aplicacion de la Fisica en Ingenieria.

1.3 Sistema de unidades.
1.3.1 Dimensiones fundamentales y derivadas.
1.3.2 Sistemas de unidades: CGS, MKS, SI, Inglés.
1.3.3 Conversiones de unidades.

1.4 Homogeneidad dimensional

1.5 Mediciones: Precisién y cifras significativas.

1.6 Notacion cientifica

2. Estéatica
2.1 Estatica de la particula
2.1.1  Conceptos basicos.
2.1.2 Resultante de fuerzas coplanares.
2.1.3 Descomposicion de fuerzas en componentes rectangulares y vectores unitarios.
2.1.4 Equilibrio de particulas y primera ley de Newton.
2.1.5 Fuerzas en el espacio
2.1.6 Componentes rectangulares de una fuerza en el espacio.
2.1.7 Resultante de fuerzas concurrentes en el espacio.
2.1.8 Equilibrio de fuerzas en el espacio.
2.2 Estética del cuerpo rigido Introduccion.
2.2.1 Cuerpos rigidos y principio de transmisibilidad.
2.2.2  Producto vectorial.
2.2.3 Momento de una fuerza con respecto a un punto y a un eje.
2.2.4 Equilibrio de cuerpos rigidos en dos dimensiones.
2.2.5 Reacciones en puntos de apoyo y en conexiones.
2.2.6 Diagrama de cuerpo libre y aplicacion de las condiciones de equilibrio.

3. Dinamica
3.1 Cinemética
3.1.1 Conceptos bésicos.
3.1.2  Movimiento rectilineo.
3.1.3 Desplazamiento, velocidad y aceleracion.
3.2 Movimiento uniforme y uniformemente acelerado.
3.3 Movimiento relativo.
3.4 Cuerpos en caida libre.
3.5 Movimiento curvilineo.
3.5.1 Componentes rectangulares de la velocidad y de la aceleracién
3.5.1.1 Movimiento de proyectiles. 8
3.5.1.2 Componentes tangencial y normal de la velocidad y la aceleracién.
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3.5.2 Movimiento de translacion.
3.5.3 Movimiento alrededor de un eje.
3.6 Cinética de la particula
3.6.1 Conceptos basicos.
3.6.2 Segunda ley de Newton aplicada al movimiento.
3.6.3 Ecuaciones de movimiento.
3.6.4 Aplicaciones al movimiento rectilineo.
3.7 Aplicaciones al movimiento curvilineo

1. Optica
4.1 Leyes de la reflexion y refraccion
4.2 Ley de la reflexion
4.2.1 Lentes delgadas
4.2.2 Concepto de lente delgada
4.2.3 Lentes delgadas convergentes y divergentes
4.2.4 Imagen real y virtual
4.2.5 Foco y distancia focal de una lente
4.2.6 Tipo de imagen que forma la lente convergente y la lente divergente
4.2.7 Ecuacién de las lentes delgadas
4.2.8 Aplicaciones de las lentes
4.2.9 Reflexion total interna La fibra opaca
4.3 Ley de la refraccion.
4.3.1 indice de refraccion
4.3.2 Dispersion El prisma
4.3.3 Atenuacion de un rayo luminoso al pasar a través de un medio material

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
COMPUTACION PARA INGENIEROS 1 LISS-105

CONTENIDO TEMATICO
1. Lacomputacién en el profesional de ingenieria
1.1 El desarrollo computacional en la sociedad.
1.2 Aplicaciones en el campo de la ingenieria
1.3 Impacto de la computacién en la Ecologia y el Medio Ambiente.
1.4 Modelo de operacion de los equipos de computo.
1.5 Estructura fisica y l6gica de las computadoras.

2. Introduccién alas tecnologias de la informacién.

2.1 Concepto de las tecnologias de informacion

2.2 Medios y entornos de comunicacion

2.3 Redes de datos: conexiones locales y remotas, transferencia de archivos.

2.4 La Internet: correos electrénicos, lista de correo, foros de discusion, audioconferencia y
videoconferencia.

2.5 Los medios de informacién 9

2.6 Web: navegadores, sitios y portales educativos, buscadores y metabuscadores.
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2.7 Acceso a datos: bases de datos, biblioteca digital y virtual, libros y revistas electrénicas,
boletines y periddicos.

3. Software operativo y de desarrollo.
3.1 Evolucién del software y su situacion actual.
3.2 Software de base: sistemas operativos, lenguajes y traductores.
3.3 Software aplicativo: a la medida y de propésito general.

4. Manejo interno de datos.
4.1 Unidades de medida de almacenamiento: bit, bite y palabra.
4.2 Representacion de datos tipo texto (cédigos ASCIl y EBCDIC)
4.3 Representacion numérica: magnitud y signos, complemento a dos.
4.4 Tipos de errores en la manipulacion de cantidades.
4.5 Formatos de manejo de imagenes, video, voz, etc.

5. Fundamentos de algoritmos
5.1 La computabilidad y concepto de algoritmo; Maquina de Turing
5.2 Elementos de los algoritmos y Tipos de datos
5.3 Representacion de los algoritmos (diagrama de flujo y pseudocédigo).
5.4 Estructuras basicas (secuencia, condicional e iteracién).
5.5 Resolucion de problemas béasicos de ingenieria.

6. Disefio de programas para laresolucion de problemas de ingenieria.
6.1 Teoria del disefio de programas.
6.2 Vinculacion del disefio de programas al conocimiento algoritmico.
6.3 Caracteristicas basicas de un programa en lenguaje C
6.4 Elementos y estructuras del Lenguaje C en el disefio de programas.
6.5 Elaboracion de programas bésicos de ingenieria.

7. Metodologia de desarrollo de proyectos basicos de software.
7.1 Fases en el desarrollo de proyectos de software.
7.2 Herramientas de desarrollo en entornos visuales.
7.3 Elaboracién de un proyecto basico de software.

10
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ASIGNATURA
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL 2 LISS-206

CONTENIDO TEMATICO

1. Variables y Funciones.

1.1 Clasificacion de los numeros.

1.2 Propiedades de los nUmeros reales.

1.3 R como un campo.

1.4 Orden en R y resolucién de desigualdades.
1.5 El principio de induccién matematica.

1.6 Variables, funciones y graficas.

1.7 Funciones inversas.

1.8 Funciones exponenciales y logaritmicas.
1.9 Aplicaciones.

2. Limites y continuidad

2.1 Limite de una funcién.

2.2 Teoremas acerca de limites de funciones.
2.3 Limites unilaterales.

2.4 Limites infinitos.

2.5 Continuidad de una funcion en un punto.
2.6 Teoremas sobre la continuidad.

2.7 Continuidad en un intervalo

2.8 Aplicaciones.

3. Derivadas y sus aplicaciones.

3.1 Recta tangente, velocidades y otras razones de cambio.
3.2 La Derivada como raz6n de cambio.

3.3 Diferenciabilidad y continuidad.

3.4 Derivadas de polinomios y de funciones exponenciales.
3.5 Reglas del producto y el cociente para derivadas.

3.6 Derivadas de las funciones trigonométricas.

3.7 Derivada de una funcion compuesta.

3.8 Diferenciacion implicita.

3.9 Derivadas de orden superior.

3.10 Variaciones en el tiempo relacionadas

3.11 Valores maximo y minimo de una funcién.

3.12 Teorema de Rolle y del Valor Medio.

3.13 Funciones crecientes y decrecientes y prueba de la primera derivada.
3.14 Prueba de la segunda derivada para extremos relativos.
3.15 Concavidad y puntos de inflexion.

3.16 Aplicaciones en el trazado de la grafica de una funcién.
3.17 Laregla de L"Hospital.

3.18 Otras aplicaciones relacionadas con el futuro de su campo profesional.
11

4. Ladiferencial.
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4.1
4.2
4.3

La diferencial de una funcion.
Aproximaciones lineales y diferenciales.
Aplicaciones en la Ingenieria.

La integral indefinida.

51
5.2
53
54
55
5.6
5.7
5.8

El concepto de antiderivada.

La integral indefinida.

La integral indefinida de una potencia.

La integral indefinida de la potencia de una funcién.

Integrales indefinidas de funciones Trigonométricas.

Integracion por partes.
Integracién por sustitucion.
Integracién por fracciones parciales.

Laintegral definida

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

Aproximacion del area bajo una curva.
La integral definida.

Propiedades de la integral definida.
Teorema del valor medio para integrales.
Teorema fundamental del calculo.
Aplicaciones de la integral definida.

6.6.1 Areas.

6.6.2 Voliumenes.

12
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
MECANICA PARA INGENIERIA 2 LISS-207

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccién
1.1 Conceptos y principios fundamentales.
1.2 Sistemas de unidades.
1.3 Conversion de un sistema de unidades a otro.
1.4 Método para la soluciéon de problemas.
1.5 Exactitud numérica.

2. Estéatica de particulas

2.1 Fuerzas en un plano: Fuerza sobre una particula. Resultante de dos fuerzas.

2.2 Vectores

2.3 Equilibrio de una particula.

2.4 Primera ley del movimiento de Newton.

2.5 Diagramas de cuerpo libre.

2.6 Fuerzas en el espacio: Componentes rectangulares de una fuerza en el espacio.
2.7 Fuerza definida en términos de su magnitud y dos puntos sobre su linea de accion.
2.8 Equilibrio de una particula en el espacio.

3. Cuerpos rigidos: sistemas equivalentes de fuerza

3.1 Fuerzas externas e internas.

3.2 Fuerzas equivalentes.

3.3 Producto vectorial de dos vectores.

3.4 Productos vectoriales expresados en términos de componentes rectangulares.
3.5 Momento de una fuerza con respecto a un punto.

3.6 Teorema de Varignon.

3.7 Sistemas equivalentes de fuerzas.

4. Equilibrio de cuerpos rigidos.

4.1 Diagrama de cuerpo libre.

4.2 Equilibrio en dos dimensiones: Reacciones en los puntos de apoyo y conexiones de una
estructura bidimensional.

4.3 Equilibrio de un cuerpo rigido en dos dimensiones.

4.4 Reacciones estaticamente indeterminada.

4.5 Restricciones parciales.

4.6 Grado de hiperestaticidad para una estructura bidimensional.

4.7 Grado de hiperestaticidad para una estructura tridimensional.

5. Fuerzas distribuidas: centroides y centros de gravedad
5.1 Areas y lineas: Centro de gravedad de un cuerpo bidimensional.
5.2 Centroides de areas y lineas.
5.3 Primeros momentos de areas y lineas. Placas y alambres compuestos.
5.4 Determinacion de centroides por integracion. 13
5.5 Teoremas de Pappus-Gulding
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5.6 Determinacidn de centroides por integracion.

6. Analisis de estructuras
6.1 Estructuras articuladas: Definicién de una estructura articulada.
6.2 Estructuras articuladas simples.
6.3 Analisis de estructuras articuladas mediante el método de los nodos.
6.4 Nodos bajo condiciones especiales de carga.
6.5 Estructuras en el espacio.
6.6 Analisis de estructuras por el método de las secciones.
6.7 Estructuras formadas por varias estructuras simples.
6.8 Estructuras que contienen elementos sujetos a fuerzas mdltiples.

7. Fuerzas en vigas y cables
7.1 Fuerzas internas en elementos.
7.2 Vigas: Diferentes tipos de cargas y apoyos.
7.3 Vigas Gerber.
7.4 Fuerza cortante y momento flector en una viga.
7.5 Diagramas de fuerza cortante y de momento flector.
7.6 Relaciones entre carga, fuerza cortante y momento flector.
7.7 Cables: Cables con cargas concentradas.

8. Friccién

8.1 Leyes de la friccion seca.
8.2 Coeficientes de friccion.
8.3 Angulos de friccion.

9. Fuerzas distribuidas: momentos de inercia

9.1 Momentos de inercia de areas: Segundo momento o0 momento de inercia de un éarea.
Determinacion del momento de inercia de un area por integracion.

9.2 Momento polar de inercia.

9.3 Radio de giro de un area.

9.4 Teorema de los ejes paralelos o de Steiner.

9.5 Circulo de Morh para momentos y productos de inercia.

9.6 Momentos de inercia de masas: Momento de inercia de una masa.

9.7 Teorema de los ejes paralelos.

9.8 Momentos de inercia de placas delgadas.

9.9 Determinacién del momento de inercia de un cuerpo tridimensional por integracion.

9.10 Momentos de inercia de cuerpos compuestos.

10. Cinematica de cuerpos rigidos
10.1 Traslacion. Rotacion alrededor de un gje fijo.
10.2 Ecuaciones que definen la rotacion de un cuerpo rigido alrededor de un eje fijo.
10.3 Movimiento plano general.
10.4 Velocidad absoluta y velocidad relativa en el movimiento plano.
10.5 Centro instantaneo de rotacién en el movimiento plano.
10.6 Razdén de cambio de un vector con respecto a un sistema de referencia en rotacion. 14
10.7 Aceleracién de Coriolis.
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11. Movimiento plano de cuerpos rigidos: fuerzas y aceleraciones
11.1 Ecuaciones de movimiento de un cuerpo rigido.
11.2 Cantidad de movimiento angular de un cuerpo rigido en movimiento plano.
11.3 Movimiento plano de un cuerpo rigido.
11.4 Principio d’Alambert.
11.5 Solucién de problemas que implican el movimiento de un cuerpo rigido.
11.6 Sistemas de cuerpos rigidos.
11.7 Movimiento plano restringido o vinculado.

12. Vibraciones mecanicas
12.1 Vibraciones sin amortiguamiento: Vibraciones libres de particulas.
12.2 Movimiento armoénico simple.
12.3 Péndulo simple.
12.4 Vibraciones libres de cuerpos rigidos.
12.5 Aplicacién del principio de conservacion de la energia.
12.6 Vibraciones forzadas.
12.7 Vibraciones amortiguadas: Vibraciones libres amortiguadas.
12.8 Vibraciones forzadas amortiguadas.
12.9 Choques.

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ELECTRONICA DIGITAL 2 LISS-208

CONTENIDO TEMATICO
1. Dispositivos légicos programables.
1.1 Disefo de circuitos combinacionales con PROM.
1.2 Disefo de circuitos combinacionales con PAL’S.
1.3 Disefo de circuitos combinacionales con PLA’S.
1.4 Comparacion de PROM, PAL y PLA en un disefio.

2. Dispositivos l6gicos programables en sistemas secuenciales

2.1 Disefio de controladores programables con un conjunto de instrucciones fijas, usando
dispositivos logicos programables.

2.2 Disefio de controladores programables con capacidad de subrutina usando dispositivos
l6gicos programables.

2.3 Circuitos integrados de aplicaciones especificas y dispositivos 16gicos programables
avanzados

2.4 Arreglos de compuertas.

2.5 Arreglos base.

2.6 Celdas.

2.7 Arreglos de compuertas programables (PGA’S).

3. Software para el disefio con dispositivos l6gicos programables.
3.1 Introduccion al software de los dispositivos 16gicos programables. 15
3.2 Estudio de un compilador para dispositivos légicos programables.
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3.3 Metodologia de disefio estructurado.
3.4 Simulacion.

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ESTRUCTURA Y PROGRAMACION DE COMPUTADORAS 2 LISS-209

CONTENIDO TEMATICO
1. Conceptos basicos de computacion
1.1 Representacion simbdlica.
1.1.1 Concepto de hexadecimal. Computadora.
1.1.2 Computadoras digitales, analégicas e hibridas.
1.2 Desarrollo historico de las computadoras digitales.
1.3 Generaciones de computadoras digitales. Lenguajes de programacion.
1.4 Impacto de las computadoras en la sociedad y tendencias del desarrollo de los sistemas
de coOmputo a corto plazo.
1.4.1 Lacomputacién en nuestro pais: Situacion actual y perspectivas a mediano plazo

2. Componentes y funcionamiento de las computadoras
2.1 2.1 Transformacioén de ndmeros entre los sistemas decimal, binario, octal, etc.
2.2 2.2 Componentes de una computadora.
2.2.1 Soporte fisico (Hardware): La unidad central de proceso, dispositivos de entrada
y/o salida, memoria principal y secundaria.
2.2.2 Almacenamiento y representacion de la informacion: instrucciones, caracteres y
ndmeros.
2.2.3  Soporte l6gico (software): Soporte légico del sistema y del usuario.
2.3 2.3 Tipos de Procesamiento: Lotes, Tiempo real, Tiempo Compartido, Configuracion de los
equipos de computo.
2.4 2.4 Aspectos a considerar al seleccionar un equipo de computo.

3. Metodologia de la programacion estructurada
3.1 La programacion estructurada: el programa como elemento intangible, la abstraccién vy el
software.
3.2 Definicion del programa: modelado de la realidad,
3.2.1 Laméquina de Turing
3.2.2 Arreglos
3.2.3 Algoritmos y abstraccion;
3.2.4 Identificacién de la realidad.
3.2.5 Identificacion de los médulos:
3.2.6 El pseudo-cédigo,
3.2.7 Funciones prototipo.
3.2.8 Modularidad,
3.2.9 Concepto de caja negra.
3.3 3.3 Refinamiento sucesivo de los mddulos: acoplamiento y cohesion.
3.3.1 Subcédigo y diagramas estructurados.

16
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3.3.2 Elérboly la tabla de decisién. Instrumentacion de los mddulos.

4. LenguajeC

4.1 Elementos basicos de C: funcién main(), identificadores enteros y reales, precedencia de
los operadores, entrada y salida de datos, salida y entrada con formato, caracteristicas y
cadenas, constantes y comentarios.

4.2 Estructuras de control de programa:
4.2.1 Estructura FOR
4.2.2 Expresiones de relacién y légicas
4.2.3  Estructura WHILE
4.2.4  Estructura IF ELSE
4.2.5 Estructura SWITCH
4.2.6  Estructura DO WHILE.

4.3 Funciones: estructura de una funcion.
4.3.1 Otros tipos de variables
4.3.2 Clases de almacenamiento.
4.3.3 Estructura general de un programa C
4.3.4 Macros.
4.3.5 El preprocesador de C.
4.3.6  Programas multiarchivo.

4.4 Elementos, uniones y apuntadores:
4.4.1 Unionesy estructuras
4.4.2 Apuntadores a datos simples y compuestos.
4.4.3 Asignacion dinamica de memoria
4.4.4  Estructuras ligadas.
4.45 Apuntadores como argumentos en funciones.
4.4.6 Visibilidad.
4.4.7 Operaciones sobre apuntadores.

4.5 Archivos
4.5.1 Como abrir y cerrar un archivo de datos,
4.5.2 Creacion de un archivo de datos.
4.5.3 Procesamiento de un archivo de datos.
4.5.4  Archivos de datos formateados.

4.6 Programacion de bajo nivel
4.6.1 Operadores de bits
4.6.2 Campos de bits.

5. Introduccién al manejo de paquetes
5.1 Concepto de paquete.
5.2 Paquetes para la resolucidn de problemas de ingenieria.
5.3 Paquetes para el procesamiento de textos.
5.4 Paquetes de tipo hojas de calculo electronicas y manejadores de bases de datos.

17
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS 2 LISS-210

CONTENIDO TEMATICO

1. Elementos para el estudio de las estructuras de datos.

1.1 Componentes fisicos de una computadora.

1.2 Elementos internos de la computadora (estructura y funcion).

1.3 Conceptos béasicos de programacion de bajo nivel.

1.4 Conceptos de programacion de alto nivel (estructurada).

1.5 Representacién de tipos de datos, enteros, reales, caracteres.

1.6 Ciclos de control

1.7 Manejo de memoria, acceso, asignacidn dinamica, apuntadores, arreglos.

2. Anélisis y disefio de algoritmos.

2.1 Fundamentos de algoritmica.

2.2 Algoritmica bésica.

2.3 Algoritmos y programas.

2.4 Representacion de los algoritmos

2.5 Complejidad

2.6 Medidas de complejidad

2.7 Notacién “0” y “0”.

2.8 Algoritmos de comportamiento asintético.

2.9 Algoritmos de tiempo polinomial.

2.10 Algoritmos factibles y no factibles.

2.11 Cota inferior y superior.

2.12 Valor promedio, peor caso.

2.13 Compromisos espacio-tiempo.

2.14 Clases de complejidad: P, NP, NP completos

2.15 Métodos para< encontrar soluciones aproximadas a problemas no factibles.
2.16 Andlisis de algoritmos.

2.17 Algoritmos iterativos y recursivos.

2.18 Andlisis de algoritmos recursivos: ecuaciones de recurrencia.
2.19 Estimacion de costos.

2.20 Prediccion.

2.21 Criterios de medicion

2.22 Instrumentos de software para efectuar mediciones

2.23 Eficiencia.

2.24 Estrategias para la construccion de algoritmos.

2.25 Seleccién de métodos basados en criterios de eficiencias.
2.26 Tipos de algoritmos.

2.27 Avidos.

2.28 “Divide y venceras”.

2.29 Backtrack.

2.30 Busqueda local.

2.31 Por transformaciones, otros, 18
2.32 Prediccion.
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2.33 Criterios de medicion.

2.34 Instrumentos de software para efectuar mediciones.

2.35 Eficiencia.

2.36 Definicion, ejemplos, disefio, implantacién, correccion, eficiencia, complejidad de
algoritmos.

2.37 Andlisis y disefio avanzado de algoritmos.

3. Estructuras de datos compuestas: listas lineales
3.1 Generalidades.
3.2 Pila.
3.3 Definiciones y operaciones.
3.4 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.5 Cola.
3.6 Definiciones y operaciones.
3.7 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.8 Cola doble.
3.9 Definiciones y operaciones

4. Estructuras de datos compuestas; listas no lineales
4.1 Generalidades
4.2 Conceptos y definiciones de gréficas.
4.3 Representacion de graficas en la computadora.
4.4 Arboles.
4.5 Conceptos y definiciones
4.6 Representacion de arboles en la computadora.
4.7 Arboles binarios.
4.8 Definiciones y operaciones.
4.9 Transformacion de arboles a arboles binarios.
4.10 Recorrido de arboles
4.11 Representacion en la computadora.
4.12 Arboles B.
4.13 Arbol B.
4.14 Arboles B+m algoritmos
4.15 Arboles B + prefijos simples, algoritmos.

5. Archivos
5.1 Generalidades
5.2 Definicion y operaciones
5.3 Organizacién de archivos.
5.4 Organizacion logica.
5.5 Organizacion fisica.
5.6 Acceso a archivos.
5.7 Acceso logico
5.8 Acceso fisico
5.9 Sistema de archivos
19
6. Métodos de ordenamiento
6.1 Generalidades
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6.2 Ordenamientos internos
6.3 Métodos por seleccién
6.4 Métodos por intercambio.
6.5 Métodos por insercion.
6.6 Métodos por distribucidn
6.7 Métodos por intercalacion
6.8 Ordenamientos externos.
6.9 Métodos por polifase
6.10 Métodos por cascada.
6.11 Métodos oscilantes.
6.12 Métodos por distribucion

6.13 Archivos auxiliares almacenados en disco.

Métodos de busqueda

7.1 Generalidades.

7.2 Definicion de la operacion de basqueda.
7.3 Busqueda por comparacion de llaves.
7.4 Lineal.

7.5 Binaria

7.6 Busqueda por transformacion de llaves.
7.7 Funciones de hash

7.8 Colisiones.

20
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ANALISIS DE CIRCUITOS ELECTRONICOS

3 LISS-311

1. Resistores y fuentes
1.1 Resistencias.

1.1.1 Cadigo de colores.

1.1.2 Conexion de resistencias serie y paralelo.
1.2 Fuentes.

1.2.1 Fuente Ideal.

1.2.2 Fuente no ideal.

1.2.3 Conexion de fuentes serie y paralelo.
1.3 Leyes de Kirchoff.

1.3.1 Mallas.

1.3.2 Nodos.

1.3.3 Teorema de Thevenin.

1.3.4 Teorema de Norton.

2. Sistemas de primer y segundo orden
2.1 Transformada de Laplace.
2.2 Capacitor.
2.3 Inductor.
2.4 Arreglos en serie de inductor y capacitor.
2.5 Inductancia mutua: Transformador.
2.5.1 Circuitos de primer orden.
2.5.2 Circuitos de segundo orden.

3. Estado senoidal permanentes
3.1 Funcidn senoidal
3.2 Fasores
3.3 Circuitos trifasicos
3.4 Respuesta en frecuencia

BASE DE DATOS |

3 LISS-312

1. Conceptos bésicos.
1.1 El concepto de base de datos
1.2 El sistema de gestion de la base de datos
1.2.1 Descripcién
1.2.2  Utilizacion
1.2.3 Integridad
1.2.4 Confidencialidad

21
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1.2.5 Acceso concurrente
1.2.6 Seguridad de funcionamiento

2. Arquitectura ANSI de bases de datos.
2.1 Diferentes niveles de representacion de una base de datos

2.1.1  El nivel interno

2.1.2 El nivel conceptual
2.1.2.1 El modelo jerarquico
2.1.2.2 Elmodelo de red
2.1.2.3 El modelo relacional

2.1.3 El nivel externo

3. Modelacién datos.

3.1 Entidades y conjuntos de entidades
3.2 Relaciones y conjuntos de relaciones
3.3 Limitantes de mapeo

4. Integridad.

4.1 Llaves primarias

4.2 Diagrama entidad-relacién

4.3 Reduccion de los diagramas E-R a tablas
4.4 Generalizacién y especializacion

5. Normalizacion.

5.1 Peligros en el disefio de base de datos relacionales

5.2 Normalizacion por medio de dependencias funcionales

5.3 Normalizacién por medio de dependencias de valores multiples
5.4 Normalizacion por medio de dependencias de producto

5.5 Forma normal de dominio-llave

5.6 Valores atdmicos

6. El lenguaje SQL
6.1 Recuperacion de datos
6.1.1 Conceptos basicos de SQL
6.1.2 Consultas simples
6.1.3 Consultas multitabla
6.1.4 Consultas sumarias
6.1.5 Subconsultas
6.2 Actualizacién de datos
6.2.1 Actualizaciones de bases de datos
6.2.2 Integridad de dato

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
LENGUAJES DE PROGRAMACION | 3 LISS-313
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CONTENIDO TEMATICO
1. Introduccién alos Lenguajes de Programacion

1.1 Importancia del Estudio de Lenguajes de Programacion.

1.2 El Pasado: Primeros Lenguajes, Cronologia, Generaciones, Familias de Lenguajes.

1.3 Caracterizacion de un Lenguaje: Modelos formales y Descripciones informales.

1.4 Disefio de Lenguajes de Propésito Especial y de Prop6sito General.

1.5 Organizaciones (ANSI/ISO/ECMA) y Proceso de Estandarizacion de los Lenguajes.

1.6 El Presente: Principales Lenguajes, Areas de Aplicacion, Organizaciones, Directorios de
Lenguajes.

1.7 Recursos Disponibles: libros, revistas, Internet, software, asociaciones (ACM/IEEE),
proyectos

2. Conceptos, Modelos, Arquitecturas, Técnicas, Disefio y Traductores

2.1 Lenguaje de Maquina.

2.2 Lenguajes Simbdlicos.

2.3 Proceso de Traduccion de un Lenguaje.

2.4 Teoria de Lenguajes: Conjuntos de palabras, Gramaticas, Autématas.

2.5 Especificacion de Lenguajes: BNF, Autdmatas Deterministicos, Expresiones Regulares,
etc.

2.6 Parte Computacional: Maquina de Turing, Arquitectura Von Neuman, Maquinas Virtuales.

2.7 Parte Analitica: Léxico, Sintaxis, Semantica.

2.8 Parte Funcional y Estructural: Tabla de Simbolos, Parser, Generador Cédigo, Linker, etc.

2.9 Técnicas Dinamicas/Estaticas de Traduccién, Resolucion de
Tipo/Llamada/Conversién/Conflictos, Loaders/Linkers, Enlace, Introinspeccion,
Optimizacién, Manejo de Memoria y Errores, Tiempo

2.10 de Compilacion/Ejecucion.

2.11 Ensamblador, Macroensamblador, Preprocesador, Compilador, Intérprete, Compilador-
Intérprete, Compilador de Compiladores.

2.12 Velocidad de Traduccion: Ensamblador, C(10), C++(20), Java(100), JavaScript(1K), L.
Natural(1M).

3. Clasificacion de los Lenguajes de Programacién
3.1 Lenguajes Naturales y Lenguajes Formales.
3.1.1 Graméticas Tipo 0, 1, 2, 3.
3.2 Nivel de Abstraccion: Alto, Intermedio, Bajo.
3.3 Estructurado o No Estructurado.
3.4 Basado en tipos (ligeros o fuertes) o sin tipos.
3.5 Descriptivo (Declarativo) 6 Prescriptivo (Imperativo).
3.6 Textual (Lineal), Hipermedia y Visual.
3.7 Programacioén Numeérica, Légica y Simbdlica.
3.8 Secuencial y Concurrente.
3.9 Programacién Estética (ejecutable inmutable) y Dinamica (automodificable).
3.10 Basado en Procedimientos, Funciones, Objetos, Eventos, Reglas y Restricciones.
3.11 Recursivo y basado en ciclos. 23
3.12 Basado en memoria estatica, dindmica (automatica o manual).
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3.13 Basado en Peticiones (Queries) o Comandos.
3.14 Puros o Hibridos (Multiparadigmas).

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
MATEMATICAS DISCRETAS 3 LISS-314

CONTENIDO TEMATICO

1. Relaciones
1.1 Relaciones de equivalencia.
1.2 Relaciones de orden: Orden parcial y orden total.
1.3 Relaciones y teoria de graficas.
1.4 Orden en relaciones de equivalencia.

2. Latices o reticulas

2.1 Definicién de latices.
2.2 Latices normales.
2.3 Latices distributivas.

3. Algebrade Boole

3.1 Forma candnica de un polinomio Booleano

3.2 Simplificaciéon de polinomios Boléanos: algebraica, tablas de verdad, mapas de Karnaugh,
método del tabulado de Quinc-Mc Cluskey, diagrama de Venn-Euler

3.3 Compuertas: AND, OR, NOT

3.4 Circuitos o redes eléctricas

3.5 Funciones de conmutacién: mintérminos y maxtérminos

3.6 Circuitos Secuenciales: sumador y restador completos

3.7 Légica Combinatoria

4. Semigrupos

4.1 Definicién de semigrupos, monoide e ideales.

4.2 Congruencia de semigrupos. Semigrupos sobre las relaciones binarias. Relaciones de
equivalencia.

4.3 Semigrupos de transformacion vy libres.

5. Grupos
5.1 Definicion de grupos y subgrupos.
5.2 Grupo diedral y grupos de transformacion

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
METODOS NUMERICOS 3 LISS-315
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1. Ceros de una funcidn
1.1 Introduccién historica.
1.2 Problemas fundamentales de los métodos numéricos
1.3 Concepto de Método iterativo: De aproximaciones sucesivas y de paso a paso.
1.4 Métodos de hiseccién, punto fijo y Newton-Rapson.
1.5 Interpretaciones geométricas y criterios de convergencia.
1.6 Método de Newton Aspdn. Caso raices complejas.
1.7 Polinomios.
1.8 Ecuaciones no lineales.

2. Matrices y sistemas lineales de ecuaciones. Soluciones numéricas
2.1 Método de Gauss Jordan para sistemas de n ecuaciones con n incégnitas.
2.2 Rotaciones y traslaciones en 3 dimensiones.
2.3 Valores y vectores propios de una matriz.

3. Solucion numérica de sistemas no lineales
3.1 Método de sustitucion para sistemas de dos ecuaciones con dos incAgnitas.
3.2 Método de Newton para sistemas no lineales de n
3.3 Método del maximo descenso.

4. Interpolacién
4.1 Tablas de diferencias.
4.2 Interpolacion con incrementos constantes.
4.3 Polinomios interpolantes y diagramas de rombos.
4.4 Andlisis del error en las formulas de interpolacion.
4.5 Interpolacion con incrementos variables.
4.6 Polinomio de Lagrange.
4.7 Ecuaciones con n incognitas.

5. Derivacidn numérica. Diferencias finitas
5.1 Derivacién numérica. Deduccion de esquemas de derivacién: Derivadas de los polinomios
interpolantes. Andlisis del error en los esquemas de derivacion.
5.2 Aplicaciones.

6. Integracién numérica
6.1 Integracion numérica.
6.2 Férmulas de integracién de Newton-Cotes: Férmula trapecial y férmulas de Simpson.
6.3 El método de cuadratura gaussiana.
6.4 Analisis del error en las formulas de integracion.
6.5 Aplicaciones.

7. Solucion numérica de ecuaciones diferenciales
7.1 Método de la serie de Taylor: Andlisis de error.
7.2 Métodos de Euler y EulerGauss.
7.3 Métodos de Runge-Kuta 25
7.4 Solucion aproximada de sistemas de ecuaciones diferenciales de primer orden.
7.5 Método de la serie de Taylor.
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7.6 Método de Runge-Kuta.

Teoria de la aproximacién

8.1 Diferentes tipos de aproximacién
8.2 Aproximacion por mimos cuadrados.
8.3 Polinomios ortogonales

8.4 Series de Fourier

8.5 Fracciones continuadas.

El método de montecarlo

9.1 Generadores de nimeros aleatorios.
9.2 Caminos aleatorios.

9.3 Calculo de integrales.

26

Direccién: Hacienda San Nicolas
#66A Col. Las Haciendas

San Juan del Rio, Querétaro.
Correo: corporativo_IDEAL@hotmail.com
Tel. 5564317634



CORPORATIVO
fO¥) | IDEAL
N\ EXITO: PASION DE VIDA

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS | 4 LISS-416

CONTENIDO TEMATICO

1. Fundamentos de Java
1.1 Tipos

1.2 Operadores

1.3 Control Flujo

1.4 E/S basica

1.5 Métodos

2. El concepto de Objeto y Clase

2.1 Encapsulacion y reutilizacion.

2.2 Objetos: propiedades, atributos y métodos.
2.3 Definicion y propiedades de las Clases.

3. Clases de Utilidad

3.1 Clase String

3.2 Envoltorios

3.3 NUmeros aleatorios

4. El concepto de Herencia

4.1 Composicion y herencia

4.2 Visibilidad de atributos y métodos
4.3 Clase Object

5. Algoritmos sobre listas (arrays)
5.1 Algoritmos de busqueda

5.2 Algoritmos de insercion

5.3 Algoritmos de ordenacién

6. Recursividad
6.1 Introduccién
6.2 Ejemplos de algoritmos recursivos

7. Excepciones
7.1 Concepto de error y excepcion
7.2 Gestion de excepciones en Java

8. Ficheros

8.1 Introduccion

8.2 Operaciones sobre ficheros
8.3 Tipos de fichero

8.4 Clases para la gestion de ficheros en Java 27
8.5 Algoritmos sobre ficheros

Direccion: Hacienda San Nicolas
#66A Col. Las Haciendas

San Juan del Rio, Querétaro.
Correo: corporativo_IDEAL@hotmail.com
Tel. 5564317634



CORPORATIVO

IDEAL

EXITO: PASION DE VIDA

Interfaces y polimorfismo

9.1 Creacion de clases derivadas en Java
9.2 Clases abstractas

9.3 Interfaces

28
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
BASE DE DATOS Il 4 LISS-417

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion.
1.1 Introduccion
1.2 Repaso de conceptos basicos de Base de Datos

2. Modelamiento relacional y consultas.

2.1 Casos de modelamiento de datos.

2.2 Modelamiento de Datos, simulacion de un entorno real.

2.3 Modelo Relacional. Ejercicios.

2.4 Ejercicios de modelamiento complejos.

2.5 Enfoque de equipo de trabajo.

2.6 Modelamiento de Datos y restricciones de integridad en el modelo relacional.
2.7 SQL avanzado.

2.8 Ejercicios SQL avanzado.

2.9 Subconsultas.

2.10 Charla Arquitectura de Sistemas.

2.11 Procedimientos Almacenados.

2.12 Aplicacion de procedimientos almacenados en un entorno de aplicaciones cliente.
2.13 Ejercicios Modelamiento y SQL avanzado.

2.14 Correccién Primera Prueba de Cétedra.

3. Tecnologias emergentes en BD'S.

3.1 Tecnologia de Bases de Datos Emergentes.
3.2 Aplicaciones de Bases de Datos Emergentes.
3.3 Nuevas generaciones de bases de datos.

4. Bases de datos activas.

4.1 Sistemas autdbnomos y semi-autonomos.

4.2 Introduccién a Bases de Datos Activas.

4.3 Caracteristicas de las Bases de Datos Activas

4.4 Bases de Datos activas e implementacion a través de Triggers.

5. Infraestructura.
5.1 Infraestructura y sistemas de misién critica.
5.2 Infraestructura, almacenamiento de datos

6. Bases de datos objeto-relacionales.
6.1 Limitaciones del Modelo Relacional.
6.2 Abstract Data Types.

6.3 Tendencias. 29
6.4 El modelo Objeto-Relacional
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6.5 Collection Types

6.6 User Defined Types

6.7 Row Types.

6.8 Type Inheritance.

6.9 Table Inheritance

6.10 Object IDs y Reference Types.
6.11 User-Defined Functions.

6.12 SQL3

6.13 Modelamiento Objeto-Relacional y SQL3
6.14 SQL3 Complemento

6.15 Querys en SQL3

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
LENGUAJES DE PROGRAMACION I 4 LISS-418

CONTENIDO TEMATICO

1. Paradigmas de Programacion

1.1 Definicion de Paradigma y Paradigma Computacional. Tipos.

1.2 Elementos Teodricos: Historia, Tendencias, Definicion, Objetivo, Metas, Conceptos,
Principios, Modelos, Enfoques.

1.3 Elementos Practicos: Lenguajes, Ambientes, Herramientas, Metodologias, Tecnologia,
Comunidad, Soporte, Mercado, Aplicaciones, Estandares, Recursos, Organizaciones.

1.4 Lenguajes Imperativos: Ensamblador, Fortran, Pascal, C.

1.5 Lenguajes Orientados a Objetos: Smalltalk, C++, Java, Eiffel.

1.6 Lenguajes Funcionales: Lisp, ML, CLOS.

1.7 Lenguajes Declarativos: Prolog, SQL.

1.8 Lenguajes Concurrentes: Ada, OCCAM, Java.

1.9 Lenguajes Visuales/Tablas/Ejemplos: Icon, LabView, Postscript, TEX, XML, Excel, QBE.

1.10 Inteligencia Artificial: Agentes, Basados en Conocimiento, Algoritmos Genéticos, Légica
Difusa

1.11 Multiparadigmas: CLOS, Redes NeuroDifusas, C++, VisualAge.

1.12 Radicales: Programacion Automatica, Programacion Genética y Computacién Cuantica.

2. Ejemplos, Comparaciones, Tendencias y Conclusiones

2.1 Ejemplos de Aplicacién: Ensamblador, C/C++, Prolog, Lisp, Smalltalk, Java, JavaScript,
HTML.

2.2 Investigacion: Estudios Comparativos: Ensamblador vs C, C++ vs Java, HTML vs XML, etc.

2.3 Investigacion: Tendencias de los Lenguajes de Programacion.

2.4 Investigacién y Debate Final:

2.5 ¢Cual lenguaje debemos aprender primero? ¢,Por qué?

2.6 ¢Cuantos y cudles lenguajes/paradigmas conviene saber? ¢Por qué?

2.7 Qué lenguaje es:
2.71 mas facil de aprender: simple/sencillo/consistente, mas documentado y/80

accesible.
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2.7.2 mas portable: que menos depende de una maquina y un sistema operativo.

27.3 méas poderoso: gue combina  mas paradigmas  ylo mejores
capacidades/cualidades.

2.7.4 mas dinamico: evolucion agil y estable bajo un estandar.

2.7.5 maés mutable: que cambia arbitrariamente y sin control mas aprisa.

2.7.6 méas utlizado: en que mayor nimero de lineas se han escrito. mas exitoso:
comunidad mas antigua/numerosa, mas solicitado o mas redituable

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
FUNDAMENTOS DE REDES 4 LISS-419

CONTENIDO TEMATICO

1. Aspectos basicos de redes.

1.1 Origenes y evolucion.

1.2 Conceptos basicos de redes.

1.3 Clasificacion de redes.

1.4 Topologias de redes: Fisicas y Légicas.

2. Normas y estandares.

2.1 Modelo OSI Sistemas Abiertos de interconexion).

2.2 TCP/IP (Protocolo de control de Transferencia/Protocolo de internet).
2.3 Comite 802 de la IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers).
2.4 Pilas de protocolos y flujo de datos.

3. Dispositivos de red.

3.1 Activos y pasivos.
3.2 De capa fisica.

3.3 De capa de enlace.
3.4 De capa de red.

3.5 De capas superiores.

4. Cableado estructurado.

4.1 Normas y estandares.

4.2 Componentes y herramientas de instalacion.
4.3 ldentificacion y memoria técnica.

5. Planificacion y disefio.
5.1 Analisis de necesidades.
5.2 Disefio del sistema de cableado estructurado.
5.3 Dispositivos de red.
5.4 Servidores y estaciones de trabajo.
5.5. Sistemas Operativos de Red y Aplicaciones. 31
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ANALISIS DE SISTEMAS Y SENALES 4 LISS-420

CONTENIDO TEMATICO

1. Sefiales y sistemas
1.1 Sefiales continuas, discretas y digitales
1.2 Clasificacion de sefiales
1.2.1 Sefales periodicas y aperiddicas
1.2.2 Sefales de energia y de potencia finitas
1.3 Operaciones y transformaciones de las sefiales
1.3.1 Sumay producto de sefiales
1.3.2 Integral y derivada de una sefial continua
1.3.3 Sumatoria y diferencia hacia delante y hacia atras de una sefial discreta
1.3.4 Escalamiento en la amplitud y en el tiempo
1.3.5 Desplazamiento o traslacion en el tiempo
1.3.6 Trasposicidn
1.4 Senales fundamentales de tiempo continuo y discreto
1.4.1 Exponenciales reales y complejas
1.4.2 Senoidales
1.4.3 Pulso unitario
1.4.4 Funciones singulares
1.4.4.1 Escalén e impulso unitarios
1.4.4.2 Rampay pardbola unitarias
1.5 Sistemas continuos y discretos
1.5.1 Propiedades de los sistemas: linealidad, invariancia en el tiempo, causalidad y
estabilidad externa
1.5.2 Sistemas lineales, invariantes en el tiempo y causales

2. Sistemas lineales e invariantes en el tiempo (SLI)
2.1 Respuesta de sistemas lineales e invariantes
2.1.1 Respuesta de entrada cero (libre) y respuesta de estado cero (forzada)
2.1.2 Respuesta transitoria y respuesta permanente
2.2 Suma/Integral de convolucion
2.2.1 Propiedades del impulso discreto y continuo
2.2.2 Concepto de respuesta al impulso
2.2.3 Larespuesta forzada mediante la convolucién
2.2.4 Propiedades de la convolucion
2.2.5 Convolucion gréafica
2.2.6 Relacion entre la respuesta al impulso y la respuesta al escalon
2.2.7 Causalidad en términos de la respuesta al impulso
2.3 Sistemas discretos de respuesta al impulso de duracién finita y de duracion infinita
2.4 La estabilidad entrada/salida en términos de la respuesta al impulso
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3. Andlisis De Sistemas Lineales e Invariantes (SLI), continuos y discretos, mediante las
transformaciones de Laplace Y Z
3.1 Larepresentacién de los sistemas lineales e invariantes de tiempo continuo (SCLI)
mediante la transformada de Laplace
3.1.1 Forma general de la ecuacion diferencial lineal
3.1.2 Latransformada de Laplace: propiedades y transformadas comunes
3.1.3 Funcién de transferencia de sistemas de tiempo continuo
3.2 La representacion de los sistemas lineales e invariantes de tiempo discreto (SDLI)
mediante la transformada Z
3.2.1 Forma general de la ecuacion en diferencias lineal
3.2.2  Solucién de las ecuaciones en diferencias mediante la recurrencia
3.2.3 Latransformada Z: propiedades y transformadas comunes
3.2.4 Funcion de transferencia de sistemas de tiempo discreto
3.3 Analisis y solucidn de sistemas continuos y discretos en el dominio de la frecuencia
3.3.1 Lafuncion de transferencia y su relacion con la respuesta al impulso
3.3.2 Transformacidn inversa por expansion en fracciones parciales
3.3.3 Obtencion de la respuesta forzada de SLI
3.3.4 Polosy ceros de la funcién de transferencia y estabilidad entrada-salida

4. La Serie de Fourier (SF) de sefales periédicas, continuas y discretas
4.1 Larespuesta de los sistemas lineales e invariantes cuando la entrada es una sefial
exponencial compleja
4.2 Analogia entre vectores y funciones del tiempo
4.3 La serie compleja o exponencial de Fourier de sefiales periddicas continuas
4.4 La serie de Fourier de sefales periddicas discretas

5. LaIntegral de Fourier (IF) y sus aplicaciones
5.1 De la serie de Fourier a la integral de Fourier
5.2 Propiedades y transformadas comunes
5.3 La transformada de Fourier de sefiales periddicas continuas
5.4 Respuesta de SCLI a entradas exponenciales complejas y senoidales: respuesta en
frecuencia
5.5 Fundamentos de muestreo y reconstruccion de sefiales

6. Introduccién ala Transformada de Fourier de Tiempo Discreto (TFTD)
6.1 La transformada de Fourier de tiempo discreto (TFTD)
6.2 Relacién de la TFTD con la transformada Z
6.3 Representacion de sefiales de duracion finita

33
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS I 5 LISS-521

CONTENIDO TEMATICO
1. Arreglos unidimensionales y multidimensionales
1.1 Concepto de unidimensionales y multidimensionales

2. El entorno de desarrollo
2.1 El entorno de desarrollo
2.1.1 Variables de entorno
2.1.2 Compilador de java
2.1.3 Lanzador de aplicaciones
2.1.4 Depurador de aplicaciones
2.1.5 Generador de documentacion
2.2 Introduccién a eclipse

3. Sintaxis bésica

3.1 Sintaxis béasica

3.2 Contenidos de la asignatura
3.3 Tipos de datos primitivos

3.4 Estructuras de control de flujo

4. Clases

4.1 Definicion de una clase
4.2 Referencias y objetos
4.3 Atributos

4.4 Métodos

4.5 Constructores

4.6 Finalizadores

4.7 La clase Array

4.8 La clase String

5. Polimorfismo
5.1 Polimorfismo
5.1.1 Colecciones genéricas
5.1.2 Métodos genéricos
5.2 Castings

6. Interfaces
6.1 Interfaces

6.1.1 Polimorfismo en interfaces
6.2 Interfaces vs clases abstractas

7. Paquetes
7.1 Paquetes 34
7.1.1 Visibilidad en los paquetes
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10.

11.

12.

13.

7.1.2 Relacion con el arbol de directorios

Colecciones
8.1 Colecciones
8.1.1 Interfaces
8.1.2 Clases
8.1.3 Tipos genéricos
8.1.4 Iteradores
8.2 Clases del framework
8.2.1 Vector
8.2.2 LinkedList
8.2.3 HashSet
8.2.4 TreeMap

Excepciones

9.1 Clases y excepciones

9.2 Creacion de excepciones

9.3 Bloques try-catch-finally

9.4 Lanzamiento de excepciones
9.4.1 Excepciones y polimorfismo
9.4.2 Excepciones y herencia

Empaquetar aplicaciones

10.1 Separar codigo fuente y bytecode
10.2 Empaquetado

10.3 Ficheros jar ejecutables

Serializacion
11.1 Ficheros y directorios
11.2 Streams
11.2.1 Streams de entrada
11.2.2 Streams de salida
11.3 Entrada/Salida estandar
11.4 Serializacion

Threads

12.1 Threads

12.2 Ciclo de vida de un thread
12.3 Interrupcion de threads
12.4 Grupos de threads

12.5 Prioridades

12.6 Sincronizacion

Acceso a bases de datos
13.1 Drivers JDBC

13.2 El paquete java.sql
13.3 Excepciones

13.4 Metainformacion

35
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13.5 Transacciones.

36
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA

SISTEMAS OPERATIVOS |

5 LISS-522

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccién alos SSOO
1.1 Definiciébn de SO.

1.2 Interaccién sistémica.
1.3 Evolucién de los SO’s
1.4 Implementacion de SO’s
1.5 Recursos administrados.
1.6 Categorias de SO’s

1.7 Tendencias futuras.

1.8 Productos comerciales.
1.9 El modelo UNIX.

2. Procesos

2.1 Estados de un proceso

2.2 Transiciones de estado

2.3 PCB

2.4 Operaciones sobre procesos
2.5 Interrupciones

2.6 PSW

3. Sistemas de Archivos

3.1 Soporte fisico

3.2 Organizacion légica

3.3 Bloques

3.4 Buffers

3.5 Sistemas basados en discos
3.6 Directorios

3.7 Archivos UNIX

4. Planificacién de Procesos
4.1 Niveles de planificacion
4.2 Prioridad y apropiatividad
4.3 Modelos llegada-atencion
431 FIFO
4.3.2 Round Robin
433 SPN
434 PSPN
435 HRPN
43.6 MLF
4.4 Comparaciones

5. Gestion de Memoria

37
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Memoria Virtual

6.1 Transformacién de direcciones
6.2 Paginacion

6.3 Segmentacion

6.4 Paginacion por demanday TLB
6.5 Reposicion: FIFO y OPT

6.6 LRUy LFU

6.7 MFU y NRU

6.8 Conjuntos de trabajo

Interbloqueo

7.1 Definicion

7.2 Caracterizacion

7.3 Grafos de asignacion de recursos
7.4 Solicitud-asignacion

7.5 Grafos ciclicos y aciclicos

38
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ADMINISTRACION PARA INGENIERIA 5 LISS-523

CONTENIDO TEMATICO
1. Laempresacomo unidad econdmica basica.

1.1 Definicion y funciones de la empresa.

1.2 Importancia y trascendencia de la Empresa.

1.3 Clasificacion de las empresas.

1.4 Subsistemas de las empresas.

1.5 Interrelacién de los subsistemas en las empresas.
1.6 Pensamiento empresarial.

1.7 Caracteristicas de las empresas.

1.8 La empresa y su entorno.

1.9 La empresa como ente econémico bésico.

2. Laadministracién como disciplina.
2.1 Antecedentes de la administracion.
2.2 Historia de la administracién.
2.3 Evolucién de la administracion.
2.4 La administracién en nuestros dias.
2.5 La administraciéon como disciplina.
2.6 Escuelas de la administracion.
2.6.1 Cientifica.
2.6.2 Clasica.
2.6.3 Conductista.
2.6.4 De la ciencia de la administracion.
2.6.5 Enfoque de sistemas.
2.6.6 Enfoque de contingencias.
2.6.7 Enfoque del compromiso dinamico.

3. El proceso administrativo.

3.1 El proceso administrativo.
3.2 Definicion e importancia.
3.3 Pasos.

3.3.1 Planeacion.

3.3.2  Organizacion.

3.3.3 Direccion.

3.3.4 Control.

3.3.5 Coordinacion.

3.3.6  Evaluacion.

4. Integracion e interrelacién entre las areas funcionales.
4.1 La organizacion.

4.2 Conformacion de la organizacion.

4.3 Elementos y recursos de la organizacion. 39
4.4 Integracion de los elementos de la organizacion en base a los objetivos.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
REDES COMPUTACIONALES | 5 LISS-524

CONTENIDO TEMATICO

1. Fundamentos de redes
1.1 Clasificacién de redes.
1.1.1 De acuerdo a su Tecnologia de interconexion.
1.1.2 De acuerdo a su tipo de conexion.
1.1.2.1 Orientadas.
1.1.2.2 No orientadas.
1.1.3 De acuerdo a su relacion.
1.1.3.1 De Igual a Igual.
1.1.3.2 Cliente - Servidor.
1.2 Descripcion del Modelo OSI.
1.2.1 Modelo de capas.
1.2.2 Proceso de encapsulado de datos.

2. Componentes de unared.

2.1 Estaciones de Trabajo.
2.1.1 Plataformas.

2.2 Medios de transmision.
2.2.1 Medios Guiados.
2.2.2 Medios no Guiados.

2.3 Adaptadores de Red. (NIC).
2.3.1 Ethernet.
2.3.2 Token Ring.
2.3.3 FDDL.

2.4 Dispositivo de conectividad.
2.4.1 Repetidores.
2.4.2 Concentradores (Hub, Mau).
2.4.3 Tranceptores.
2.4.4  Puentes (Bridges).
2.45 Conmutadores (Switch).
2.4.6 Gateways.
2.4.7 Routers.

2.5 Servidores.
2.5.1 De archivos e impresion.
2.5.2 Administradores de cuentas de usuarios.
2.5.3 De aplicacion.
2.5.4 Servidores de Internet.

2.6 Sistemas Operativos de Red. (NOS).

3. Estandaresy protocolos de redes.
3.1 Estadndares de Conexion LAN de la IEEE.
3.1.1 Proyecto 802 Conexion. 41
3.1.2 802.1 Conexion entre Redes.
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3.1.3
3.14
3.15
3.1.6
3.1.7
3.1.8

3.21
3.2.2
3.2.3
3.24
3.2.5

41.1
41.2
4.1.3
41.4
4.1.5
4.1.6
4.1.7

421
422
4.2.3

43.1
4.3.2
4.3.3
4.3.4
4.3.5
4.3.6

511

51.2

521

802.2 Control de Enlace Légico (LLC).
802.3 Ethernet.

802.4 Token Bus.

802.5 Token Ring.

802.6 FDDI.

802.11 LAN inalambricas.

3.2 Arquitectura de protocolos.

TCP/IP.

NetBEUI/NetBIOS.

IPX/SPX.

Protocolos emergentes.

Similitudes y diferencias de los modelos OSly TCP/IP.

4. Estandar cableado estructurado.
4.1 Componentes del cableado estructurado.

Area de trabajo.

Cableado horizontal.

Cableado vertical.

Cableado Backbone.

Centro de telecomunicaciones principal.
Centro de telecomunicaciones Intermedios.
Servicios de ingreso.

4.2 Planificacion de la estructura de cableado.

Normatividad de electricidad y conexiones a tierra.
Soluciones para caida y bajada de tensién.
Normatividad de seguridad

4.3 Documentacién de una red.

Diario de Ingenieria.

Diagramas.

Cables etiquetados.

Resumen de tomas y cables.

Resumen de dispositivos, direcciones MAC e IP.
Material y presupuestos.

4.4 Presentacién del proyecto.

5. Planeacién y disefio basico de una LAN.
5.1 Analisis de requerimientos.

Evaluar las necesidades de la red.

5.1.1.1 Requerimientos de las estaciones de trabajo.

5.1.1.2 Aplicaciones que corren.

5.1.1.3 Ancho de banda.

5.1.1.4 Almacenamiento.

5.1.1.5 Requerimientos de servidores.

5.1.1.6 Servicios de red.

5.1.1.7 Seguridad y proteccién.

Seleccion de una red Igual a Igual o una Cliente — Servidor.
5.2 Planeacion y disefio de una LAN.

Disefio conceptual por dispositivos.

42
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5.2.2 Disefio en base a planos con especificaciones.
5.3 Instalacién y administracion basica de una LAN.

5.3.1 Instalacién del cableado bajo las normas TIA/EIA.

5.3.2 Instalacién del Sistema Operativo de Red.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA

5 LISS-525

DISENO DE MODELOS ESTADISTICOS
COMPUTACIONALES

CONTENIDO TEMATICO

1. Analisis Exploratorio de Datos
1.1 Clasificacion de datos

1.2 Representacién de datos
1.3 Métodos gréaficos

1.4 Diagramas de dispersion
1.5 Transformaciones de datos
1.6 Modelos de datos

1.7 Datos e informacion

1.8 Medidas de informacién

1.9 Entropia

1.10 Uso de software para analisis exploratorio de datos.

2. Construccion de modelos de probabilidad

2.1 Fundamentos, Interpretacion y propiedades

2.2 Reglas para combinar probabilidades

2.3 El Principio de Bayes

2.4 Analisis de decision y su Relacién con la inteligencia artificial
2.5 Computacion bayesiana.

3. Modelos de incertidumbre

3.1 Medidas de incertidumbre

3.2 Leyes de Incertidumbre discretas, leyes de incertidumbre continuas

3.3 Modelos exploratorios

3.4 Leyes de incertidumbre multidimensional

3.5 Transformaciones y aplicaciones a la confiabilidad y reparabilidad de sistemas
computacionales

4. Contraste de Hipdtesis y Estimacion

4.1 Inferencia Estadistica Clasica e Inferencia Bayesiana.
4.2 Distribuciones muestrales distribuciones exactas

4.3 Distribuciones empiricas

4.4 Contrastes de Hipétesis en la toma de decisiones

4.5 Estimacién parametros

4.6 Conjuntos confidenciales, intervalos de tolerancia.
4.7 Ajuste de modelos de datos

4.8 Analisis de sensibilidad de modelos.

5. Meétodos Estadisticos Computacionales
5.1 Método de Monte Carlo
5.2 Método de Bootstrap 44
5.3 Computacién aleatorizada
5.4 Comparaciones, Jackknife y Validacién cruzada.
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5.5 Métodos estadisticos computacionales en regresion lineal y no lineal
5.6 Modelos de regresion libre en inteligencia artificial.

5.7 Analisis Exploratorio de Datos

5.8 Métodos graficos

5.9 Diagramas de dispersion

5.10 Transformaciones de datos

5.11 Uso de software para analisis exploratorio de datos.

Disefio de Experimentos

6.1 Variables de control

6.2 Variables de respuesta efectos y ajuste de parametros de un sistema
6.3 Experimentos factoriales

6.4 Experimentos factoriales fraccionados

6.5 Disefio de experimentos computacionales
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CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion

1.1 ¢Qué son los sistemas digitales?

1.2 Importancia de los sistemas digitales

1.3 Ejemplos de sistemas digitales de uso cotidiano

1.4 Herramientas modernas para el desarrollo de sistemas digitales

2. Circuitos combinacionales

2.1 Compuertas légicas AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR, XNOR

2.2 Formas candnicas, estandar, mintérminos y maxtérminos

2.3 Minimizacién de funciones booleanas con mapas de Karnaugh y Quine-McCluskey
2.4 Circuitos integrados, familias légicas

2.5 Interpretacion de parametros en las hojas de datos de las compuertas logicas

2.6 Convenciones de ldgica positiva y logica negativa

3. Circuitos secuenciales

3.1 Estructura y modelo de la maquina secuencial Mealy y Moore.

3.2 Estado presente y estado siguiente

3.3 Decaodificacién del estado siguiente, decodificacién de salidas

3.4 Elementos de memoria

3.5 Elementos de memoria Latches y Flip — Flops tipos RS, D, T, JK. Flip — Flop maestro —
esclavo.

3.6 Tablas caracteristicas, tablas de excitacién, ecuaciones caracteristicas

3.7 Diagramas de tiempo.

3.8 Descripcion estructural y por comportamiento usando lenguajes HDL.

3.9 Sistemas Secuenciales Sincronos vs. Sistemas Secuenciales Asincronos

3.10 Descripcion estructural y por comportamiento de los bloques secuenciales basicos:
Registros de “n” bits entrada serial — salida serial, entrada serial — salida paralela, entrada
paralela — salida serial, entrada paralela — salida paralela, registro universal.

3.11 Contadores de “n” bits ascendente, descendente, anillo, médulo “m”

3.12 Johnson en versién sincrona y asincrona

4. Técnicas de modelado para el disefio de sistemas digitales

4.1 Estructura de una maquina digital

4.2 Unidad de control alambrada

4.3 Unidad de control programada

4.4 Comparacion entre la unidad de control alambrada y la unidad de control programada

4.5 Metodologia de disefio de herramientas CAD — EDA (Disefio electrénico digital asistido por
computadora)

4.6 Disefio arriba — abajo

4.7 Lenguaje de transferencia entre registros (RTL) 46
4.7.1 Modelado de la arquitectura y la unidad de control
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4.8 Diagramas de estados

4.9 Cartas ASM

4.10 Modelado estructural vs. comportamiento usando lenguajes de descripcién de hardware
(HDL)

5. Disefo de sistemas digitales utilizando dispositivos légicos programables
5.1 Disefio de sistemas digitales utilizando CPLD’s
5.2 Tipos de lenguajes HDL (VHDL, Verilog HDL, AHDL, otros)
5.3 Herramientas de software comerciales
5.4 Proyecto de disefio

6. Disefio de sistemas digitales utilizando memorias
6.1 Construccion de cartas ASM alambradas y programadas con memorias
6.2 Disefios utilizando memorias con direccionamiento por trayectoria
6.3 Disefios utilizando memorias con direccionamiento entrada-estado
6.4 Disefios utilizando memorias con direccionamiento implicito
6.5 Disefios utilizando memorias con direccionamiento de formato variable
6.6 Disefios utilizando memorias con direccionamiento usando secuenciadores
6.7 Proyecto de implementacién del secuenciador estudiado

7. Componentes basicos de un procesador
7.1 estructura basica de un procesador
7.2 Unidad de control
7.3 Unidad de procesos aritméticos
7.4 Registros internos
7.5 Unidad de control de interrupciones
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FINES DEL APRENDIZAJE O FORMACION
El alumno podra administrar, instalar y seleccionara el sistema operativo que se adecue a los
requerimientos de aplicaciones en ambientes distribuidos.

CONTENIDO TEMATICO
1. Introduccion alos SSOO Distribuidos.

1.1 Conceptos de hardware

1.2 Conceptos de software

1.3 Aspectos de disefio

2. Comunicacién en Sistemas Distribuidos (SSDD)
2.1 Protocolos con capas

2.2 Aplicacion

2.3 Modelo cliente-servidor

2.4 Llamada a procedimiento remoto

2.5 Comunicacién en grupo

3. Sincronizacién en SSDD y Procesos en SSDD
3.1 Procesos en los SSDD

3.2 Hilos

3.3 Modelos de sistemas

3.4 Asignacion de procesadores

3.5 Planificacién

3.6 Tolerancia a fallas

3.7 Sistema Operativos de Tiempo Real

4. Gestion de Memoria
4.1 Principios

4.2 Monoprogramacion
4.3 Swapping

4.4 Particiones fijas

4.5 Fragmentacion

4.6 Particiones variables
4.7 Fusion

4.8 Compactacion

4.9 Estrategias de colocacion
4.10 Sintesis

5. Memoria Compartida Distribuida

5.1 Memoria Compartida Distribuida

5.2 Multiprocesadores de memoria compartida
5.3 Caracterizacion 48
5.4 Multiprocesadores NUMA
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5.5 Modelos de consistencia

5.6 Memoria basada en paginas

5.7 Memoria con variables compartidas

5.8 Memoria basada en objetos

5.9 Clustering

5.10 NOS

5.11 Sistemas Operativos Orientados a Objetos
5.12 Conceptos formales de Benchmarking
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO

CLAVE DE LA
ASIGNATURA

PROGRAMACION WEB 6

LISS-628

CONTENIDO TEMATICO

Introduccion a las tecnologias Web.
1.1 Perspectiva histérica del Internet
1.2 Protocolo http (protocolo de transferencia de hipertexto).
1.2.1 Arquitectura del WWW.
1.2.2 URL's.
1.2.3 Métodos http. Persistencia en http —Cookies.
1.3 Introduccién al HTML. Lenguaje de despliegue del web
1.3.1 HTML como un tipo SGML.
1.3.2 Elementos del lenguaje HTML.
1.3.3 Tablas en HTML.
1.3.4 Formularios.
1.4 Evolucion del desarrollo de aplicaciones Web.
1.5 Hojas de estilo en cascada e introduccion al XML.

Desarrollo de aplicaciones Web

2.1 Arquitectura de las aplicaciones Web.

2.2 Lenguajes de programacion del lado del cliente.

2.3 Lenguajes de programacion del lado del servidor.

2.4 Ambientes para el desarrollo de aplicaciones Web.
2.5 Metodologias para el desarrollo de aplicaciones Web.
2.6 Aspectos de seguridad.

Programacion del lado del servidor

3.1 Procesamiento del lado del servidor.

3.2 Conceptos basicos de la herramienta de desarrollo.
3.3 Operadores.

3.4 Sentencias.

3.5 Arreglos.

3.6 Funcionesy librerias.

3.7 Ejemplos practicos.

3.8 Procesado de formularios.

3.9 Sesiones.

3.10 Conectividad entre el servidor Web y el servidor de base de datos.

3.11 Manejo de archivos.
3.12 Seguridad.

Procesamiento del lado del cliente.

4.1 Lenguaje Script del cliente.

4.2 Modelo de objetos con lenguaje Script.

4.3 Objetos lenguaje Script inter construidos.

4.4 Eventos con lenguaje Script.

4.5 Validacién de entrada de datos del lado del cliente.
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4.6 Consideraciones del soporte del navegador.

Servicios Web XML.
5.1 Visién general de servicios Web XML.
5.2 Tecnologias subyacentes.

521 SOAP
522 WSDL
5.2.3 UDDI

5.3 Publicacion de un servicio WEB.
5.4 Consumo de un servicio WEB.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
REDES COMPUTACIONALES 1 6 LISS-629

CONTENIDO TEMATICO
1. Mascara de subred de longitud variable

1.1 Introduccién

1.2 Uso de VLSM

1.3 Operaciones con VLSM

1.4 Resumen de rutas

1.5 Configuracién de VLSM

2. Algoritmos de enrutamiento dinamico

2.1 RIP

2.2 OSPF

2.3 IGRP

2.4 Configuracién de enrutamiento dinamico

3. Conmutacion

3.1 Introduccién

3.2 Ethernet

3.3 Conmutacioén en redes LAN
3.4 Conceptos de switches

3.5 Tipos de switches

4. Conocer los elementos, tipos y configuracion de switches.
4.1 Elementos de un switch

4.2 Proceso de arranque del switch

4.3 Ingreso a la consola del switch

4.4 Administracion de la tabla de direcciones MAC

4.5 Configuracion de direcciones MAC

4.6 Seguridad de puertos

4.7 Recuperacion de la contrasefia

4.8 Actualizacion del firmware

5. VLANS
5.1 Introduccion a las VLANs
5.2 Configuracion de las VLAN
5.3 VTP
5.4 Ruteo entre VLANS
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
INGENIERIA DE SOFTWARE 6 LISS-630

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion alaingenieria de software

1.1 Introduccion a la ingenieria de software.

1.2 Mitos y problemas relacionados con el software: el papel del ingeniero de software y su
caédigo de ética.

1.3 Procesos de produccion de software: cascada, prototipo, incremental, evolutivo y espiral.

1.4 Paradigmas de la ingenieria de software.

2. Procesos y administracion de software

2.1 Organizacion de proyectos.

2.2 Planeacion y calendarizacion del proyecto.
2.3 El modelo de madurez.

2.4 Técnicas de estimacién de proyectos.

3. Ingenieria de requerimientos
3.1 Analisis de problemas: objetivo del andlisis y técnicas para obtener informacion.
3.2 Ingenieria de requerimientos: tipos de requerimientos y notaciones de especificacion.

4. Modelado y especificacion formal

4.1 Modelos de contexto y comportamiento.

4.2 Diagramas de flujos de datos.

4.3 Modelado de datos.

4.4 Modelado de objetos.

4.5 La especificacidn formal en el proceso de software.

5. Diseflo de software

5.1 Diagramacion del disefio.

5.2 Importancia de una interfaz en el desarrollo de aplicaciones.

5.3 Criterios ergondmicos en las aplicaciones definidos por INRIA (Institut National de
Recherche en Informatique et en Automatique).

5.4 Ergonomia en la Web.

6. Técnicas y herramientas de programacion
6.1 Ingenieria de la usabilidad.
6.2 Util vs. utilizable.
6.3 Seguridad.
6.4 Reuso de software.
6.5 Ingenieria de software asistido por computadora (C.A.S.E.).
6.6 Buenas practicas de programacion: del disefio al cédigo, el estilo de la programacién,
depuracion y pruebas, rendimiento.

7. Verificacién, validacién y pruebas del software 53
7.1 Verificacion y validacion.
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7.2 Confiabilidad del software.

7.3 Seguridad del software.

7.4 Inspecciones y revisiones.

7.5 Verificacion estadistica.

7.6 Verificacion formal.

7.7 Pruebas de caja negra.

7.8 Pruebas de integracion.

7.9 Pruebas del sistema.

7.10 Métricas técnicas del software.

Calidad del software

8.1 CMM desarrollado por el software Engineering Institute, en Carnegie Mellon University.
8.2 ISO/IEC TR 15504-2:1998.

8.3 MOPROSOFT (modelo de procesos para la industria de software: MoProSoft).
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ASIGNATURA
MICROCOMPUTADORAS 7 LISS-731

CONTENIDO TEMATICO

1. Conceptos basicos
1.1 Elementos de microcomputadora
1.2 El microprocesador, las memorias y los puertos
1.3 Comunicacién entre modulos

2. Conjunto de instrucciones
2.1 Instrucciones aritméticas, logicas, control, transferencia de bloques, entrada/salida
2.2 Clasificacién por nimero de bytes.

3. Modos de direccionamiento y algoritmos

3.1 Inmediato extendido, implicito.

3.2 Registro indirecto extendido.

3.3 Relativo, indexado.

3.4 Algoritmo de convercion ASCH- binario.

3.5 Algoritmos aritméticos de multipresicion

3.6 Representacion de los nimeros en punto fijo y flotantes
3.7 Rutinas de retardo

4. Sefiales de control y disefio de un sistema con microprocesadores
4.1 Mapa de memoria.

4.2 Ldgica de decodificacion.

4.3 Loégica de comunicacion.

4.4 Logica de refresco.

4.5 Interrupciones

4.6 Solicitud de buses y su relacion con el DMA.

5. Periféricos e interfaces para microprocesadores.

5.1 Uso de las lineas programadas de entrada/salida para el control de dispositivos
5.2 Control de dispositivos como técnicas de programacion

5.3 Comunicacioén sincrona serie.

5.4 Interfaces asincronas: UART.

5.5 Comunicacion sincrona serie.

5.6 Interfaces sincronas USART

5.7 Protocolos y normas de comunicacion serie

5.8 Interfaz RS- 232 y plazo de corriente de 20MA

5.9 Comunicacién en paralelo.

5.10 Handshaking; tipos

5.11PIO, PIA, PPl y similares

5.12 Convertidores A /D y D/A.

5.13 Teclados.

5.14 Despliegues con LEDS, 7 segmentos, etc. 55
5.15 Etapas de potencia para controlar motores eléctricos
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5.16 Interfaces para sensores infrarrojos, interruptores, etc.
5.17Programacién de temporizadores

6. Técnicas de disefio de sistemas con microprocesadores.
6.1 Definicién de requerimientos
6.2 Analisis de contexto
6.3 Especificaciones de disefio
6.4 Restricciones de disefio
6.5 Particion Seleccion de un método de implementacion
6.6 Implementacion del Sistema
6.7 Realizacion fisica
6.8 Programacion usando lenguajes de alto nivel
6.9 Comparacioén de rutinas escritas en C con ensamblador
6.10 Combinacion de rutinas escritas en C y en ensamblador
6.11 Pruebas y depuracion

7. Caracteristicas generales de microprocesadores de 16 y 32 bits.
7.1 Caracteristicas generales de microprocesadores comerciales actuales.
7.2 Familias PIC, HCO08, Power pc, atmel, Pentium Intel, DSP TI, etc. (2004)
7.3 Aplicaciones
7.4 Construccion de mini-robots, juguetes, etc.
7.5 Electrodomésticos
7.6 Automotriz
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CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion

1.1 Perspectiva histérica y modelo de un sistema de comunicaciones

1.2 Concepto de comunicacion.

1.3 Fuentes de informacién analogica y digital, transductores, transmisién, canal de
transmision, receptor

1.4 Alteraciones de sefiales durante la transmisién y limitantes de los sistemas.

1.5 Atenuacion, distorsion, interferencia, ruido, ancho de banda, ruido, distorsion, potencia.

1.6 El espectro electromagnético y radioeléctrico.

1.7 Asignacion de frecuencias

1.8 Teoria de la informacién y codificacion.

1.9 Medida de la informacién, capacidad de canal, cédigos de bloque, cédigos convolucionales,
modulacion trellis

2. Transmisién y andlisis espectral en los sistemas de comunicaciones

2.1 Series y Transformadas de Fourier.

2.2 Definiciones y Propiedades.

2.3 Funciones de autocorrelacion y densidad espectral.

2.4 Parametros y caracteristicas de los sistemas.

2.5 Linealidad, respuesta al impulso, funcion de transferencia, respuesta en frecuencia, ancho
de banda.

2.6 Distorsion lineal y no lineal

2.7 Transmision sin distorsion en sistemas lineales

2.8 Distorsion lineal (de amplitud, fase, y grupo) y ecualizacién

2.9 Sistemas no lineales.

2.10 Caracteristicas d transferencia y representacién polinomial.

2.11 Distorsion armdnica y de intermodulacion

2.12 Ruido, ruido térmico, blanco, gaussiano, coloreado, ancho de banda equivalente de ruido

2.13 Filtros

2.14 Filtros ideales y sus caracteristicas

2.15 Causalidad, Filtros realizables, activos, pasivos.

2.16 Filtros Butterworth, Chebyshev, Bessel, Elipticos

2.17 Sistema analdgico en base banda.

2.18 Estructura, relacion sefial a ruido, repetidores

3. Sefializacion en banda base digital y de pulsos

3.1 introduccion a los sistemas de comunicacion digital

3.2 Sefiales digitales. Ventajas de la transmision digital

3.3 Estructura de un sistema de comunicacion digital. Estado actual

3.4 Muestreo.

3.5 Teorema de muestreo uniforme, traslape de colas espectrales (aliasing), muestreo practico
muestreo natural e instantaneo (de creta plana) y su reconstrucciéon 57

3.6 Muestreo de sefiales pasabanda
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3.7 Modulacién por amplitud de pulsos (PAM)

3.8 Modulacién por anchura o duracién de pulsos (PDM/PWM) y por posicidn de pulsos (PPM)
3.9 Modulacién por pulsos codificados (PCM)

3.10 Muestreo, cuantizacion y codificaciéon

3.11 Cuantizacién uniforme y no uniforme.

3.12 Cuantizadores uniformes, ancho de la banda.

3.13 Ruido de cuantizacion, relacion sefial a ruido en cuantizacion uniforme.
3.14 Cuantizacién no uniforme, Compasion.

3.15 Compasion por ley uy por ley A.

3.16 PCM diferencial (DPCM) y PCM diferencial adaptable (ADPCM)
3.17 Senfalizacién digital

3.18 Representacion vectorial.

3.19 Estimacion de ancho de banda

3.20 Senializacién binaria

3.21 Sefalizacién multinivel

3.22 Cddigos de linea y espectros

3.23 Cadigos de linea binarios y su espectro de potencia

3.24 Caodificacion diferencial, patrones de ojo repetidores regenerativos.
3.25 Espectro de potencia de las sefiales de multinivel.

3.26 Eficiencia espectral

3.27 Interferencia Inter simbolos (ISI)

3.28 Primer método o criterio de Nyquist. Técnica del coseno alzado
3.29 Segundo y tercer método de Nyquist para control de ISI

3.30 Modulacioén Delta

3.31 Ruido granular y ruido de sobrecarga de pendiente

3.32 Modulacién delta adaptable y de pendiente continuadamente variable.
3.33 Codificacion de voz

3.34 Multiplexion por division de tiempo (TDM)

3.35 Sincronizacion d trama.

3.36 Jerarquia Digital plesiocrona (PDH) y Sincronia (SDH).

3.37 Jerarquia TDM, sistemas Europeo y americano.

3.38 TDM estadistico. Acceso mdltiple pro TDM

4. Sistemas pasabanda analdgicos y digitales
4.1 Introduccién. Tipos de modulacién. Sefiales y sistemas pasabanda
4.2 Modulacion de amplitud
4.3 Doble banda lateral con y sin portadora (AM, DSB - SC)
4.4 Banda lateral Unica, residual e independiente (SSB, VSB e ISB)
4.5 Deteccion coherente y deteccién de envolvente
4.6 Modulacion angular
4.7 Modulacién de fase y frecuencia (PM y FM)
4.8 Modulacién angula de banda angosta y de banda ancha
4.9 Preenfasis y deénfasis. Ruido y efecto de umbral
4.10 Conversion de frecuencia y Multiplexion por Divisién de Frecuencia (FDM) Técnica de
modulacién de sefializacion pasabanda digital binaria
4.11 Encendido- apagado (OOK) de amplitud (ASK), de fase (PSK, PRK, BPSK, DPSK) 58
4.12 De frecuencia (FSK, BFSK)
4.13 Técnicas de modulacién d sefalizacion pasabanda multinivel.
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4.14 Técnicas de M-arias (MASK, MFSK, MPSK) y eficiencia espectral.

4.15 Técnicas de cuadratura (QPSK, QAM), amplitud- fase (APK)

4.16 Variaciones de QPSK y FSK (OQPSK, DQPSK, /4ADQPSK, CPFSK)

4.17 Modulacién por desplazamiento minimo (MSKM, GSMK)

4.18 Sistemas de Espectro Expandido

4.19 Secuencia directa, salto de frecuencia, salto de tiempos

4.20 Acceso Multiple (CDMA). Secuencias de Walsh, cddigo Gold, receptor RAKE
4.21 Multiplexién por division de frecuencia ortogonal (OFDM

5. Medios de transmision
5.1 Transmision por ondas de radio
5.2 Propagacion en el espacio libre
5.3 Reflexion, refraccion, y disfraccion
5.4 Propagacion ionosféra, por linea de vista y por onda terrestres
5.5 Modelos de propagacion en ambientes moéviles
5.6 Transmision por lineas de dos conductores
5.7 Parametros concentrados y distribuidos
5.8 Parametros imagen; Impedancia caracteristica, atenuacion, desfasamiento, retardo
5.9 Caracteristicas de propagacién en funcién de la frecuencia. Pérdidas, acoplamiento
5.10 Parametros comerciales de cable coaxial, UTP
5.11 Transmisién por fibras épticas.
5.12 Teoria modal en fibras dpticas. Conectores y empalmes, emisores detectores
5.13 Acopladores y conmutores Opticos. Cables de fibra dptica.

6. Sistemas de comunicaciones
6.1 Sistemas de comunicaciones personales (AMPS, GSM, CDMA, 1S-136 TDMA, Sistemas
de 3G)
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ASIGNATURA
ADMINISTRACION DE REDES 7 LISS-733

CONTENIDO TEMATICO
1. Nociones y elementos bésicos
1.1 Definicion de administracion.
1.2. Elementos a administrar: hardware, usuarios, software, trafico de red, servicios,
infraestructura, arquitectura, inventario, distribucién e instalacion de software y sistemas de
informacion.

2. Disefio de red
2.1 Ciclo de vida de una red: definiciébn de metas y objetivos, recopilacién de informacion,
determinacion de los requisitos actuales, evaluacién de procesos, evaluacién de sistemas y
tecnologias nuevos a implantar y definicion de un plan estratégico.
2.2 Criterios de disefio: tendencias en redes LAN, VLAN, CAN, MAN e inalambricas, perfil y
disponibilidad de las tecnologias y rentabilidad.
2.3 Dispositivos y capacidades de la red: puenteo, ruteo, conmutacion, red troncal, servicios
distribuidos y locales.
2.4 Seleccién del protocolo de ruteo: topologia de la red, documentacion del
direccionamiento, rutas, seleccion de rutas, escalabilidad y seguridad.

3. Disefio dered Il
3.1 Disefio con el protocolo IP: topologia RIP, RIP2, IGRP, EIGRP, OSPF, documentacion
del direccionamiento, rutas, seleccion de rutas y escalabilidad. 3.2 Disefio frame relay: disefio
jerarquico, topologias, trafico y rendimiento.
3.3 Disefio ATM: emulacién LAN (LANE), DXI (data exchange interfaz) y IP sobre ATM.
3.4 Disefio de linea digital de abonado: T1/E1, ADSL, R-ADSL, HDSL, TCP/IP y frame relay
con ADSL.
3.5 Wireles LAN: infrarrojos, criterios de LAN 802.11 y MAN 802.16, sistema de radio de
banda estrecha y ancha (FHSS y DSSS), VLAN inaldmbrico.
3.6 Red de voz: QoS, algoritmos de codificacion, ruteo, retardo de la sefial y descompresion.

4. Monitoreo
4.1 Trafico.
4.1.1 Anélisis de tamafio del trafico: MRTG y TCPDUMP.
4.1.2 Retardos y distancia entre nodos: traceroute y netsend.
4.1.3 Tipo de trafico enviado: sniffers, snort y naggios.
4.2 Nodos.
4.2.1 Administracion remota de nodos.
4.2.2 Protocolos: SNMP, MIB, CMIS y CMIP.
4.2.3 Software libre.
4.2.4 Software comercial.

5. Problemas de lared
5.1 Fallas. 60
5.1.1 Identificacién: nodos, servicios y enlace.
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5.1.2 Correccion: actualizacion de software, instalacion de parches, configuraciones y cambio
de equipo dafiado u obsoleto.

5.2 Respaldos: criterios, rutinas y software.

5.3 Seguridad: seguridad fisica y logica de la red (antivirus, ataques y spam), certificados
digitales, llaves publicas, control de archivos, HASH, MDx y RIPMD.

6. Usuarios y servicios
6.1 Asignando recursos a los usuarios: actividades, permisos, accesos, directorios y archivos
compartidos y profiles.
6.2 Autenticacién de usuarios: passwords, AES, DES y tokens.
6.3 HTTP.
6.4 FTP.
6.5 SMTP.
6.6 NFS.
6.7 Samba.
6.8 Webcast.

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 7 LISS-734

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccién
1.1 Definiciones bésicas.
1.2 Historia del desarrollo de computadoras: calculadoras y equipos electromecanicos,
equipos electronicos antes y durante la segunda guerra mundial y generaciones de
computadoras.
1.3 Clasificacion de computadoras: por funcion (SISD, SIMD, MISD, MIMD), por tamafo
(Handheld, Laptop, etc.) y por familias (Intel, Power-pc, Motorola, MIPS, etc.).

2. Organizacidn interna de los sistemas de cOmputo
2.1 Procesador: clasificaciéon y familias.
2.2 Memoria: ROM (PROM, EPROM, EEPROM, etc.), RAM fisica (SIMM, DIMM,soDIMM,
RIMM, etc), RAM légica (DRAM, VRAM, SRAM, etc.) y caché.
2.3 Bus del sistema: ISA, PCI, USB, PCMCIA, FireWire e IEEE 1394.
2.4 Almacenamiento secundario: discos flexibles (magnético y magnético-éptico) discos duros:
(IDE/EIDE, ATA(ATAPI)/SATA, familia SCSI, RAID, ROBOTS y
SAN), tarjetas de memoria (USB drives y Tarjetas (SD, Memory stick, Multimedia Card, etc. )),
discos 6pticos (CD, DVD, WORM, cintas, DSS y DLT).
2.5 Dispositivos de entrada y salida: servomecanismos, actuadores, scanners, camaras
digitales, monitores, Inalambricos, |IEEE 802.11, bluetooth, impresoras, mouses, tabletas
digitalizadoras, modems y redes.

3. Logica digital 61
3.1 Conceptos basicos de la I6gica digital: orden de los bytes (endianess), algebra booleana,
funciones y operaciones booleanas, compuertas légicas y equivalencia de circuitos.
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3.2 Circuitos digitales: circuitos logicos digitales basicos, integrados, combinatorios,
aritméticos, relojes, disefio de circuitos y mapas de kanaugth.

3.3 Memoria: latches, registros y flip flop, circuitos seriales y paralelos, direccionamiento de la
memoria y cédigos de correccion de errores.

3.4 Microprocesadores: organizacién de la unidad central de proceso, unidad aritmética légica,
unidad de control, familias de instrucciones, CISC, instrucciones adicionales (MMX, 3Dnow!,
katmai, Hypertrading, etc.) y RISC.

3.5 Interfaces: DMA, IRQ y decodificacién de direcciones.

4. Microprogramacion y lenguaje ensamblador
4.1 Elementos de la microprogramacion: pilas, registros y registros de corrimiento.
4.2 Lenguaje ensamblador: formatos de instrucciones, instrucciones aritméticas, instrucciones
I6gicas, instrucciones para el movimiento de datos “string”, comparaciones y operaciones
condicionales, instrucciones para el control de ciclos, interrupciones, subrutinas e
instrucciones para el llamado de éstas e instrucciones de entrada y salida.
4.2Comparacion de lenguajes ensamblador RISC YCISC.

5. Arquitecturas avanzadas
5.1 Sistemas en paralelo: SIMD y MIMD.
5.2 Organizacién de procesadores en paralelo: débil y fuertemente acoplados.
5.3 Lenguajes paralelos.
5.4 Programacion en paralelo.
5.5 Programacion vectorial.
5.6 Algoritmos en paralelo.
5.7 Benchmarking

62
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
LENGUAJES FORMALES Y AUTOMATAS 7 LISS-735

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion

1.1 Conceptos basicos y notacion

1.2 Definicién y operaciones con lenguajes
1.3 Jerarquia de Chomsky

1.4 Propiedades de cerradura

1.5 Gramaticas y lenguajes

2. Gramaticas regulares y autématas de estado finito
2.1 Introduccién a las graméticas regulares

2.2 Automata finito no-deterministico

2.3 Automata finito con movimientos E.

2.4 Minimizacién de autdmatas finitos

3. Gramaticas de contexto libre y automatas tipo push-down

3.1 Introduccion a las gramaticas de contexto libre.

3.2 Arboles de derivacién

3.3 Lema de bombeo y gramatica de contexto libre

3.4 Simplificacién de gramaticas de contexto libre

3.5 Programas, lenguajes y parsing

3.6 Introduccién a los autématas tipo push-down

3.7 Relacién entre autématas tipo push-down y lenguajes de contexto libre

4. Graméticas de contexto sensitivo y autématas tipo push-down doble y autématas
lineales con frontera.

4.1 Introduccién a las gramaticas de contexto sensitivo.

4.2 Formas normales de Kuroda

4.3 Autémata tipo push-down doble

4.4 Autématas lineales con frontera

5. Gramatica de estructura de frase y maquina de turing
5.1 Introduccion a las gramaticas de estructura de fase.
5.2 El modelo de maquina Turing

5.3 Lenguajes computables

5.4 Maquina de Turing universal

5.5 Variaciones de la maquina de Turing

6. Indecibilidad

6.1 Lenguajes recursivos y recursivos enumerables

6.2 Tesis de Church-Turing y problemas indecidibles

6.3 Teorema de Rice y problemas indecidibles 63
6.4 Problema de correspondencia de post e indecibilidad “halting problem” e indecibilida.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
SISTEMAS DE CALIDAD 8 LISS-836

CONTENIDO TEMATICO

1. Definiciones de calidad

1.1 Concepto de Calidad

1.2 1SO 9000:2008

1.3 La Calidad y el Cliente

1.4 La Calidad es accesible

1.5 La Calidad como Oportunidad
1.6 Gestién de Calidad

1.7 Sistemas de calidad

1.8 Concepto de Sistema de Calidad

2. Concepto de control

2.1 Evolucion del sistema de calidad
2.2 El Camino de la Calidad Total

2.3 La Calidad es un Sistema de Mejora
2.4 La Documentacion de la Calidad

2.5 La Calidad y las Mediciones

2.6 Puntos de Seguridad

3. Beneficios del sistema de calidad

3.1 Introduccién.

3.2 Beneficios de un Sistema de Calidad.

3.3 Desventajas de un Sistema de Calidad.

3.4 Pertinencia de Implantacién de un Sistema de Calidad.
3.5 Costos de un Sistema de Calidad.

3.6 Costos de la no Calidad.

4. Lanormalizacién y certificacion

4.1 Introduccién a la Normalizacion.

4.2 Definicibn de norma.

4.3 Las Normas UNE.

4.4 Homologacion y Certificacion.

4.5 Definicion de certificacion.

4.6 Entidades de Certificacion acreditadas.

5. Qué es el ISO 9000

5.1 La Organizacion ISO.
5.2 ISO 9000 e ISO 14000.
5.3 ISO 9000.

5.4 La Familia ISO 9000.
65

6. Planes de calidad y sistemas de indicadores
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6.1 Introduccion.
6.2 Desarrollo de un Plan de la Calidad.

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
DERECHO INFORMATICO 8 LISS-837

CONTENIDO TEMATICO

1. Derecho empresarial.
1.1 Naturaleza de la actividad empresarial.
1.2 Finalidad de la actividad empresarial.
1.3 Empresa y empresario en el derecho positivo mexicano
1.4 Principales derechos empresariales.
1.5 Marco juridico empresarial.
1.6 Normatividad protectora de las empresas.
1.7 Responsabilidad penal empresarial.
1.8 Régimen fiscal empresarial.

2. Comercio electrénico.
2.1 Ley modelo en materia de comercio electrénico de la Comision de las Naciones Unidas
Para el Derecho Mercantil Internacional.
2.2 Cdadigo Civil Federal
2.2.1  Art. 1803
2.2.2  Art. 1805
2.2.3 Art. 1811
224 Art. 1834
2.3 Caodigo Federal de Procedimientos Civiles
2.3.1 Art. 210-A
2.4 Cdodigo de Comercio

2.4.1 Art. 49
2.4.2 Art. 80
2.4.3 Art. 89
2.4.4 Art. 90
245 Art. 91
246 Art. 92
2.4.7 Art. 93
2.4.8 Art. 94

2.49 Art. 1205

2.5 Ley Federal de Proteccion al Consumidor
251 Art. 76
252 Art. 128

3. El derecho de la propiedad intelectual
3.1 Conceptos. 66
3.2 Clasificacion.
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3.3 Fundaciones.
3.4 Derechos del autor.

4. Régimen juridico nacional
4.1 Facultades del Congreso General (art. 73, faccion XXIX-F)
4.2 Autoridades administrativas.
4.3 Propiedad industrial.
4.4 Derechos de autor.

5. Los sighos distintivos regulados en la propiedad industrial
5.1 Marcas
5.2 Concepto legal
5.3 Caracteres.
5.4 Clasificacion.
5.4.1 Por su objeto
5.4.2 Por titular de la marca.
5.4.3 Por su composicion.
5.4.4  Por su origen
5.5 Marcas registrables y no registrables.
5.6 Derechos, obligaciones y limitaciones al derecho de marca.
5.7 Registro, urgencia y modos de concluir el registro marcario.
5.8 Marcas colectivas.
5.9 Nombres comerciales.
5.10 Denominaciones de origen.
5.11 Avisos comerciales.

6. Derechos de autor
6.1 Complejo legal.
6.2 Proteccion juridica.
6.3 Contenidos de los derechos de autor.
6.3.1 Derechos Morales.
6.3.2 Derechos patrimoniales
6.3.3 Derechos vecinos o conexos
6.3.3.1 Conceptos y naturaleza juridica
6.3.3.2 Objeto y sujeto de proteccion.
6.4 Limitaciones
6.5 Duracién
6.6 Modalidades de derecho de autor.

7. Régimen protector de los derechos de propiedad intelectual
7.1 Solucion de controversias
7.2 Procedimientos de avenencia
7.3 Del arbitraje.
7.4 De los procedimientos administrativos.
7.5 Infracciones y sanciones.

7.6 De los delitos en materia de derecho de propiedad Intelectual. 67
7.7 Cuando pueden incluirse una figura de derecho de la propiedad intelectual en una pagina
web.

Direccion: Hacienda San Nicolas
#66A Col. Las Haciendas

San Juan del Rio, Querétaro.
Correo: corporativo_IDEAL@hotmail.com
Tel. 5564317634



CORPORATIVO
fO¥ [ IDEAL
N\ EXITO: PASION DE VIDA

8. Nombre del dominio y el internet
8.1 Conceptos de nombres de dominio
8.2 Forma de registro.
8.3 Forma de proteccion.
8.4 Forma de solucion a controversias.
8.5 El Internet y su vinculacién con los nhombres de dominio

9. Actualizaciones
9.1 Legislativas.
9.2 Jurisprudenciales

UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
_ ASIGNATURA
SEGURIDAD INFORMATICA | 8 LI1SS-838

CONTENIDO TEMATICO

1. Fundamentos teoricos

1.1 Introduccién

1.2 Normatividad de la Seguridad Informatica
1.2.1 Normas de Seguridad a través de la Historia
1.2.2 Criterios Comunes/ ISO 15408
1.23 1SO 17799
1.2.4 Nuevas Tendencias

1.3 Esquema de Seguridad basado en Criterios Comunes: Perfiles de Proteccion
1.3.1  Definicién y propdsito
1.3.2 Estructura

1.4 Servicios de Seguridad
1.4.1 Confidencialidad
1.4.2 Autenticacion
1.4.3 Integridad
1.4.4 No repudio
1.45 Control de Acceso
1.4.6 Disponibilidad

2. Amenazas
2.1 Definicién
2.2 Fuentes de amenaza

3. Vulnerabilidades
3.1 Definicién
3.2 Tipos de Vulnerabilidades

4. Identificacién de ataques y técnicas de intrusién 68
4.1 Reconocimiento y Obtencién de Informacion
4.2 Identificacién de Vulnerabilidades
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511
5.1.2
513
514
515
516

5.1.7
5.1.8

521
5.2.2
523

6.3.1
6.3.2
6.3.3
6.3.4
6.3.5
6.3.6
6.3.7
6.3.8

4.3 Explotacidn y obtencion de acceso a Sistemas y Redes
4.4 Mantener el Acceso a Sistemas Comprometidos
4.5 Eliminacion de Evidencias

5. Politicas de seguridad informatica de la organizacion
5.1 Politicas de Seguridad Informética

5.2 Procedimientos y Planes de Contingencia

6. Analisis del riesgo

6.1 Analisis cuantitativo

6.2 Analisis cualitativo

6.3 Pasos del andlisis de riesgo

6.4 Analisis costo-beneficio

Objetivo de una politica de seguridad

Mision, vision y objetivos de la organizacion

Principios fundamentales de las politicas de seguridad

Politicas para la confidencialidad

Politicas para la integridad

Modelos de Seguridad: abstracto, concreto, de control de acceso y de flujo de
informacion

Desarrollo de politicas orientadas a servicios de seguridad

Publicacion y Difusion de las Politicas de Seguridad

Procedimientos Preventivos
Procedimientos Correctivos
Planes de Contingencia

Identificacién y evaluacion de los activos
Identificacién de amenazas

Identificacion de vulnerabilidades

Impacto de la ocurrencia de una amenaza
Controles en el lugar

Riesgos residuales

Identificacion de los controles adicionales
Preparacion de un informe del analisis del riesgo.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
PROGRAMACION DE MOVILES 8 LISS-839

CONTENIDO TEMATICO
1. Introduccion alos dispositivos moviles.

1.1 Conceptos generales.

1.2 Mecanismos de Entrada.

1.3 Comunicacioén Inaldmbrica.

1.4 Clasificaciones de Dispositivos Moviles.

1.5 Protocolos utilizados para la Comunicacién Inalambrica

2. Arquitecturas de Aplicaciones Mdviles.
2.1 Seleccionando la Arquitectura Adecuada.
2.2 Arquitecturas de Aplicacion.

2.3 Internet Inalambrica

2.4 Cliente Inteligente.

2.5 Mensajeria.

2.6 Tipos de Mensajeria.

3. Construccion de Aplicaciones de Cliente Inteligente.
3.1 Arquitectura del Cliente Inteligente.
3.1.1 ElCliente
3.1.2 El Servidor
3.2 Sistemas Operativos Mdviles.
3.2.1 Windows CE.
3.2.2 Palm OS.
3.2.3 Symbian OS.
3.24 JavayJ2ME
3.2.5 SO propietarios
3.3 Proceso de Desarrollo.
3.4 Almacenamiento de Datos.
3.5 Fundamentos de Sincronizacion.
3.6 Arquitecturas de Sincronizacion

4. Construccion de Aplicaciones de Internet Inalambricas.

4.1 Arquitectura de Cliente Delgado.

4.2 Protocolo WAP.

4.3 Desarrollo del Cliente Delgado.

4.4 Tecnologias de Generacidn de Contenidos y Lenguajes Inalambricos.

5. Desarrollo de aplicaciones para Teléfonos Celulares.
5.1 Fundamentos del Sistema Operativo.

5.2 Referencia de Desarrollo.

5.3 Disefio de la Aplicacion.

5.4 Componentes de Interface de Usuario. 70
5.5 Tecnologias de Comunicacion Prueba y Depuracion.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
COMPILADORES 8 LISS-840

CONTENIDO TEMATICO

1. Conceptos basicos de compiladores
1.1 Evolucion de los lenguajes de programacion (desde Basic hasta Java).
1.2 Definicidn de: compilador, ensamblador, traductor e intérprete.
1.3 Estructura légica de un compilador.

2. Analizador lexicografico (scanner)
2.1 Expresiones y gramaticas regulares.
2.2 Automatas de estados finitos como reconocedores de un lenguaje.
2.3 Programacion de un “scanner”.
2.4 Generacién automatica de un ‘scanner’ utilizando LEX o aplicacién de conceptos con
AWK.

3. Analizador sintactico (parser)
3.1 Gramaticas y otras técnicas para definir lenguajes: notacion BNF, diagramas de sintaxis.
3.2 Gramaticas ambiguas y arboles de derivacion.
3.3 Derivacion izquierda y derecha.
3.4 Anadlisis sintactico ascendente LR(k), SLR(1), LALR.
3.5 Recursién por la izquierda.
3.6 Analisis sintactico descendente LL(1).
3.7 Aplicacion de la teoria del parseo con YACC.

4. Analizador semantico y manejo de errores

4.1 Definicion del andlisis seméntico.

4.2 Verificacién estatica (tiempo de compilacién) y dinamica (tiempo de ejecucion).
4.3 Traduccion dirigida por la sintaxis.

4.4 Deteccion de errores en cada fase: Iéxico, sintactico y semantico.

4.5 Informe de errores.

4.6 Recuperacion de errores.

5. Tabla de simbolos y organizacion de memoria en tiempo de corrida
5.1 La importancia de la tabla de simbolos en los lenguajes declarativos y los no declarativos.
5.2 Estructuras de datos para la tabla de simbolos.
5.3 Manejo estatico de memoria.
5.4 Manejo dinamico de memoria: recursividad y asignacién durante la ejecucion.

6. Generacion de codigo intermedio
6.1 Notacién polaca inversa como apoyo para la generacién de codigo.
6.2 Notacién de tercetos.
6.3 Notacién de cuartetos.
6.4 Asignacion de memoria. 72
6.5 Generacion de codigo.
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6.6 Optimizacién de cddigo intermedio.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE 9 LISS-941

CONTENIDO TEMATICO
1. Introduccion alaadministracion de proyectos
1.1 Conceptos basicos para la gestion de proyectos
1.2 Fases de la gestion de proyectos
1.2.1 Planificacion de proyectos
1.2.2 Propuesta
1.2.3 Seleccion y Evaluacién de personal
1.2.4 Supervision y Revisién del proyecto
1.25 Informes
1.3 Fundamentos de P.M.I.

2. Calidad de software

2.1 La gestidn de proyectos usando un marco de calidad

2.2 Estandares y Métricas de calidad en la ingenieria de SW
221 PSPyTSP
222 CMM
2.2.3 MOPROSOFT

2.3. Impacto de la calidad en tiempo, costo y alcance del proyecto

3. Planificacion del proyecto
3.1 Objetivo del proyecto
3.2 Estimaciones de tiempo
3.3 Estimaciones de costos
3.4 Estimacion de personal requerido
3.5 Analisis de riesgos
3.5.1 Tipos de riesgos
3.5.2 Identificacién, Impacto y proyeccion del riesgo
3.5.3 Evaluacion del riesgo
3.5.4 Estrategias frente al riesgo
3.6 Andlisis de la viabilidad del proyecto

4. Presentacion de la informacion
4.1 Propuesta
4.1.1 Justificacion del proyecto
4,1.2 Calendario de actividades
4.1.3 Personal involucrado
4.1.4 Politicas de comunicaciéon y seguimiento
4.2 Lineamientos de comunicaciéon y seguimiento
4.2.1 Formatos
4.2.2 Herramientas

4.3 Contrato
74

5. Seleccién y evaluacidn de personal
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5.1 Roles y Actividades

5.2 Carga de trabajo

5.3 Asignacion de tareas

5.4 Herramientas para la evaluacién de productividad

Supervision y revisién del proyecto
6.1 Administracion de recursos

6.2 Administracion del tiempo

6.3 Evaluacién y ajustes del proyecto
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 9 LISS-942

CONTENIDO TEMATICO

Introduccion.

1.1 Historia de la Inteligencia Artificial.

1.2 Conceptualizacion de la Inteligencia Atrtificial.
1.3 Ramas de Inteligencia Artificial.

1.4 Fundamentos de la Inteligencia Artificial.

1.5 Aplicaciones de la Inteligencia Artificial.

Representacién del problema.

2.1 Representacion espacio estado.

2.2 Representacion de la reduccién del problema.
2.3 Arboles de juego.

Métodos

3.1 Estrategias “Backtracking”.

3.2 Estrategias busqueda gréfica.

3.3 Procedimientos de busqueda gréfica uniforme.
3.4 Procedimiento de busqueda grafica heuristica.
3.5 Algoritmos relacionados.

3.5.1
3.5.2
353

3.5.3.1 Conceptos basicos en busqueda heuristica.
3.5.3.2 A*: Busqueda 6ptima para una solucion heuristica.
3.5.3.3 Requerimientos de optimalidad relajante.
3.5.3.4 Busqueda heuristica en grafos AND/OR.
3.6 Estrategias de busqueda para sistemas de produccion separables.

3.6.1
3.6.2
3.6.3
3.6.4
3.6.5
3.6.6
3.6.7

Representacién del conocimiento.

4.1 Introduccion.

4.2 Bosquejo de las técnicas de representacion.
4.3 Esquemas de presentacién del conocimiento.

43.1
4.3.2
4.3.3
4.3.4

de busqueda.

Busqueda espacio estado a ciegas.
Busqueda a ciegas en grafos AND/OR.
Busqueda heuristica en espacio estado.

Busqueda en arboles de juegos.

Procesos minimos.

Podas alfa-beta.

Busqueda heuristica en arboles de juego.

Busqueda en arboles AND/OR.

AO*: Un procedimiento para bisqueda heuristica en grafos AND/OR.
Algunas relaciones entre sistemas separables y conmutativos.

Légica.

Representacion de procedimiento.
Redes semanticas. 76
Sistemas de produccion.
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4.3.4.1 Sistemas de produccion.

4.3.4.2 Sistemas de produccién especializados.

4.3.4.3 Comentarios sobre diferentes tipos de sistemas de produccion.
4.3.5 Representacion directa.
4.3.6 Marcos y Scrips.

5. Calculo de predicados.

5.1 Introduccion.

5.2 Resolucion.

5.3 El uso del célculo de predicados en Inteligencia Artificial.
5.4 Ejemplos.

6. Sistemas de resolucidn por refutacion.

6.1 Sistemas de produccidn por resolucién refutacion.
6.2 Estrategias de control por métodos de resolucion.
6.3 Simplificacion de estrategias.

6.4 Extraccion de respuestas de la resolucion refutacion.

7. Sistemas de deduccién basadas en reglas.
7.1 Sistemas de deduccién hacia adelante.
7.2 Sistemas de deduccién hacia atras.

7.3 Resolucion con grafos ADN/OR.

8. Herramientas para programacién de sistemas inteligentes.
8.1 Descripcién del lenguaje.

8.1.1 Naturaleza.

8.1.2 Sintaxis.

8.1.3 Funcionamiento.
8.2 Construccién de una base de conocimientos.

8.2.1 Hechos.
8.2.2 Relaciones.
8.2.3 Listas.

8.3 Control del lenguaje.
8.4 Predicados Builtin.
8.5. Compilacién.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
SEGURIDAD INFORMATICA I 9 L1SS-943

CONTENIDO TEMATICO
1. Implementacion de la seguridad informéatica

1.1 Sistemas y Mecanismos de Proteccién

1.2 Seguridad en Redes de Datos

1.3 Seguridad en Redes Inalambricas

1.4 Seguridad en Sistemas

2. Monitoreo de la seguridad informética

2.1 Administracion de la Seguridad Informatica
2.2 Deteccioén de Intrusos

2.3 Anadlisis del Tiempo de Respuesta de los IDS

3. Control de la seguridad informatica

3.1 Auditoria de Red

3.2 Auditoria a Sistemas

3.3 Analisis Forense a Sistemas de Computo
3.4 Respuesta y Manejo de Incidentes

4. Entorno social e impacto econdémico de la seguridad informética
4.1 Legislacién Mexicana
4.2 Ley Modelo (CNUDMI)
4.3 Legislaciones Internacionales
4.3.1 Legislacion de Estados Unidos de América en Materia Informéatica
4.3.2 Legislacion de Australia en Materia Informética
4.3.3 Legislacion de Espafia en Materia Informatica
4.3.4 Otras Legislaciones
4.4 Impacto Social de la Seguridad Informéatica
4.5 Impacto Econémico de la Seguridad Informéatica

5. Nuevas tendencias y tecnologias
5.1 Cultura de la Seguridad Informaética
5.2 Nuevas Tecnologias de Proteccién
5.3 Tendencias en Ataques y Nuevos Problemas de Seguridad
531 SPAM
5.3.2 Malware
5.3.3 Exploits de Dias Cero
5.3.4 Metasploits
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
SEMINARIO DE TITULACION 9 LISS-944

CONTENIDO TEMATICO
1. Determinacion del problema.
1.1. Eleccion del tema.
1.1.1.Andlisis de problemas de ingenieria industrial.
1.1.2.Delimitacién de problemas de ingenieria industrial.
1.2. Seleccién del problema.
1.3. Definicién del problema.

2. Planteamiento de hipdétesis.
2.1. Concepto.
2.2. Tipos de Hipotesis.
2.2.1.Correlacionales
2.2.1.1. Descriptivos
2.2.1.2. Exploratorios.
2.2.2.De diferencias entre grupos.
2.2.3.De relaciones de causalidad

3. Marco Teodrico.
3.1. Concepto.
3.2. Importancia.
3.3. Funciones

4. Determinacion de la metodologia.
4.1. El esquema de trabajo.
4.1.1.Elementos del esquema de trabajo
4.1.2.El esquema de trabajo y el problema
4.1.3.Definicién del esquema de trabajo
4.2. El plan de trabajo.
4.2.1.Elementos del plan de trabajo
4.2.2.Desarrollo del plan de trabajo

5. Elaboracion del proyecto de investigacion.
5.1. Elementos preliminares del proyecto.
5.2. Estructura.

5.2.1.Introduccion

5.2.2.Desarrollo

5.2.3.Conclusiones

5.2.4.Propuesta
5.3. Presentacién

5.3.1. Herramientas para la presentacién
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BAJO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
CONDUCCION DE UN ACADEMICO INDEPENDIENTES
e Analisis y discusion en grupo de temas e Avances de investigacion
a revisar e Investigacion bibliografica del tema de
e Participacion investigacion
e Exposicion del tema de investigacion

CRITERIOS DE EVALUACION

Participacion 10%
Exposicién del tema 30%
Avances de investigacion 60%
Total Calificacién 100%

MODALIDADES TECNOLOGICAS E INFORMATICAS

No aplica
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CICLO CLAVE DE LA
ASIGNATURA
ETICA PROFESIONAL 9 LISS-945

CONTENIDO TEMATICO

1. Introduccion ala ética

1.1 Conceptos fundamentales de ética

1.2 Génesis y desarrollo de la conciencia moral
1.3 Etica profesional

2. Construccion de la personalidad moral del sujeto.

2.1 La personalidad moral: dimensiones.

2.2 La personalidad moral como resultado.

2.3 Agencias de educacion moral.

2.4 Importancia de los diversos agentes en educacion moral.
2.5 La educacién moral en los grupos familiares

2.6 El poder educador del medio.

3. El sentido ético en la existencia humana

3.1 La ética y la conciencia humana

3.2 La ética profesional del maestro en el contexto mexicano
3.3 Estructura antropolégica del comportamiento ético

3.4 El comportamiento ético

3.5 Libertad y responsabilidad.

4. Laéticay el gjercicio profesional

4.1 Vinculacion de la ética con el ejercicio profesional
4.2 Responsabilidad ante la sociedad

4.3 Repercusiones sociales de la conducta no ética

5. Eticainformatica
5.1 Concepto de Etica Informatica
5.2 Codigos Deontoldgico en Informética
5.3 Contenidos de la Etica Informatica
5.4 Actualidad de la Etica Informatica
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